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Cette section vous explique comment jouer avec le Spider-Man™ Super TV Air Jet. Il est recommandé
de lire le guide de I'utilisateur au complet pour des instructions détaillées et des mises en garde.

-
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1. Gonflez le Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - Déballez la pompe a air fournie.

2 - Gonflez le siege du Super TV Air Jet. Dévissez le
bouchon de la valve située au dos du siege et insérez la
grande valve de la pompe a air. En maintenant fermement
la valve a l'intérieur du produit, appuyez et relachez la
pompe a air jusqu’a ce que le sieége soit ferme. Fermez le
bouchon et vissez-le.

3 - Gonflez la partie inférieure du Spider-Man™ Super TV Air
Jet grace a la valve située a l'arriere du produit comme
indiqué a I'étape 2.
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2. Installez les piles de la console : ouvrez le couvercle du
compartiment a piles qui se situe au dos de la console
a l'aide d’un tournevis, installez 4 piles LR6 de 1,5V en
respectant le sens des polarités indiqué puis refermez le
compartiment a piles et resserrez la vis.

Installez les piles du tableau de bord : ouvrez le couvercle du
compartiment a piles qui se situe sous le compteur de vitesse
a l'aide d’un tournevis. Installez 4 piles LR6 de 1,5V en
respectant le sens des polarités indiqué puis refermez le
compartiment a piles et resserrez la vis.

~

)

K 3. Connectez la console au téléviseur : le téléviseur et la console \

DOIVENT ETRE ETEINTS. Branchez I'extrémité jaune du
céable de la console dans la prise vidéo (jaune) du téléviseur
et branchez I'extrémité rouge du cable dans la prise audio
(rouge) du téléviseur. Allumez la console et le produit puis
appuyez sur “start” sur la console ou sur le tableau de bord du
produit pour entrer dans le menu.

Pour faire défiler la liste des jeux, penchez votre Spider-Man™
Super TV Air Jet sur la droite ou sur la gauche ou appuyez sur
les touches de gauche ou droite sur le pavé directionnel de

la console puis sélectionnez un jeu dans le menu. Appuyez
sur Start (sur le guidon ou la console) pour accéder au jeu
sélectionné. A présent, vous devez étre dans un des 7 jeux
proposés. Pour plus de détails sur le fonctionnement des
activités, merci de vous référer a la liste des jeux.
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Prépare-toi a vivre de vraies sensations de courses de scooter des mers avec ton Super TV Air Jet
Spider-Man™! Joue aux 7 jeux palpitants et combats les ennemis ! Il est recommandé de lire les
instructions ci-dessous pour apprendre a utiliser ton Super TV Air Jet Spider-Man™ et a jouer aux
différents jeux.

- Un Spider-Man™ Super TV Air Jet - Une pompe a air
- Une console - Un manuel d’instruction
- Un kit de réparation

ATTENTION : Les éléments d’emballage tels que films plastiques, rubans adhésifs, étiquettes et
rubans de fixation métalliques ne font pas partie de ce jouet et doivent étre enlevés par raison de
sécurité avant toute utilisation par un enfant.

Ton Spider-Man™ Super TV Air Jet fonctionne avec 8 piles alcalines LR6 de 1.5V — _ _ 4 piles pour
la console et 4 piles pour le tableau de bord.
Console: - ~
1. Ouvrir le couvercle du compartiment a piles qui se situe au dos - e
de la console a 'aide d'un tournevis. o] re1 [o] e
2. Installer 4 piles LR6 de 1,5V en respectant le sens des polarités 5 o 5 o
indiqué: une position incorrecte peut soit endommager le jouet, 3 > zl 1>
soit provoquer un incendie ou I'explosion de la pile. S 5 S 5 O
3. Refermer le compartiment a piles et resserrer la vis. 5 E 5 E
Tableau de bord : = o] IS |0
1. Ouvrir le couvercle du compartiment a piles qui se situe sous le = =L =)

compteur de vitesse a I'aide d’un tournevis.

2. Installer 4 piles LR6 de 1,5V en respectant le sens des
polarités indiqué: une position incorrecte peut soit
endommager le jouet, soit provoquer un incendie ou
I'explosion de la pile.

3. Refermer le compartiment a piles et resserrer la vis.

Ne pas utiliser de piles rechargeables. Ne pas recharger les
piles non rechargeables. Retirer les accumulateurs du jeu avant
de les recharger. Ne charger les accumulateurs que sous la
surveillance d’'un adulte. Ne pas mélanger différents types de
piles ou accumulateurs, ou des piles et accumulateurs neufs et
usages. Les piles et accumulateurs doivent étre mis en place
en respectant la polarité. Les piles et accumulateurs usagés
doivent étre enlevés du jouet. Ce jeu doit étre alimenté des
piles spécifiées uniquement. Les bornes d’'une pile ou d’'un accumulateur ne doivent pas étre mises
en court-circuit. Ne pas jeter les piles au feu. Retirer les piles en cas de non utilisation prolongée.
Veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d’importantes informations.
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Si 'appareil présente un dysfonctionnement, appuyez sur RESET. Si cela se reproduit, otez les piles
du compartiment et remettez-les directement. Quand le son s’affaiblit ou que le jeu ne réagit plus,
pensez a changer les piles.
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La console fonctionne aussi avec un transformateur pour jouets ﬁ de 9V ““-500mA, sens de
polarité : IN Positif / OUT Négatif ©O—@—3 (non inclus).

Pour le branchement, suivre ces instructions:

1. S’assurer que le jeu est éteint.

2. Brancher la fiche du transformateur dans la prise.

3. Brancher la prise du transformateur dans une prise de courant.
4. Mettre le jeu en marche.

Sideview of console

Wall Output  |@
O

AC Adapter
(Not included)

Un transformateur n’est pas un jouet. Débrancher le transformateur en cas de non utilisation
prolongée afin d’éviter tout échauffement. Lorsque le jeu est alimenté par un transformateur, ne pas
jouer a I'extérieur. Vérifier régulierement I'état du transformateur et des fils de branchement. En cas
de détérioration, ne pas utiliser le transformateur jusqu’a sa réparation.

Ce jouet n’est pas destiné a des enfants de moins de 3 ans. Le jouet ne doit étre utilisé qu’avec le
transformateur recommandé.

N TV

Max :
<— 3 metres > >
/

/
/

Le récepteur de la console doit faire directement face au transmetteur situé sur le tableau de bord
de l'unité comme illustré ci-haut. La distance maximale entre le transmetteur et le récepteur est de 3
meétres sous I'alimentation des piles a pleine capacité.
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Console:

Bouton marche / arrét

LexiBook

: C
RESET START @@@ Bouton B

Bouton A

Pavé directionnel

Bouton

" Pour mettre | nsole en march r larréter.
e D ] our mettre la console en marche / pour l'arréte

Start Pour démarrer un jeu.
Reset Pour accéder au menu des jeux.
Tableau de bord: Compartiment des piles

Frein manuel Bouton marche / arrét

Indicateur LED

Bouton

1 - ™ i ’ 2
Ty Pour mettre le Spider-Man™ Super TV Air Jet en marche / pour l'arréter.

Reset Pour accéder au menu des jeux.

Start Pour démarrer un jeu.

Frein manuel . s . : . o
. Merci de v référer a la li X r pl ils.

(poignée gauche) erci de vous référer a la liste des jeux pour plus de détails

Accélérateur

(poignée droite) Merci de vous référer a la liste des jeux pour plus de détails.
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Position horizontale

- J

p
Penché a droite

<
Penché a gauche

Quand vous positionnez votre
Spider-Man™ Super TV Air Jet
horizontalement ou a moins de
7 degrés sur la gauche ou sur
la droite, le scooter des mers
représenté a I'écran avance
tout droit.

Quand vous penchez votre
Spider-Man™ Super TV Air

Jet a plus de 7 degrés sur la

droite, le scooter des mers

représenté a I'écran tourne a

droite.

Quand vous penchez votre
Spider-Man™ Super TV Air
Jet a plus de 7 degrés sur la
gauche, le scooter des mers
représenté a I'écran tourne a
gauche.

Poids maximum autorisé : Le poids maximum autorisé sur le Spider-Man™ Super TV Air Jet est

de 50kg.

Important : Ce jouet ne doit pas étre utilisé comme un jeu de bain (piscine, plage...).

1. Le téléviseur et la console DOIVENT ETRE ETEINTS.
2. Connectez la console au téléviseur :
- Branchez I'extrémité jaune du cable de la console dans la prise vidéo (jaune) du téléviseur.
- Branchez I'extrémité rouge du céble dans la prise audio (rouge) du téléviseur.
3. Allumez votre télévision et mettez la chaine AV.
4. Allumez la console et le scooter des mers puis appuyez sur “START” sur la console ou sur le
scooter des mers pour entrer dans le menu. Le menu doit s’afficher sur votre écran.

5. Choisissez un jeu et appuyez sur START pour commencer a jouer.

TV

VIDEO (©
AUDIO(R) |©
AUDIO(L) |©

Remarque:

LexiBook:

2 @
RESET START @

La console peut étre utilisée comme une console de jeu indépendante. Eteignez juste votre scooter
des mers et vous pouvez jouer a tous les jeux.
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(Probléme

Avant de donner votre Spider-Man™ Super TV Air
Jet a réparer, merci de vérifier les points suivants

~

Pas d’image sur I'écran

® | e SPIDER-MAN™ SUPER TV AIR JET & la console
sont-ils bien en marche ?

® | a TV est-elle allumée?

® | a TV est-elle bien sur la chaine AV ?

® | e cable AV est-il correctement connecté ?

® | es piles, ne sont-elles pas usées ?

® | es piles, sont-elles installées correctement ?

L'image tremble ou est
en noir et blanc

® | es couleurs de la TV sont-elles réglées correctement?
® | es chaines TV sont-elles réglées correctement?
® | es piles, ne sont-elles pas usées ?

Pas de son

® | e volume du son n’est-il pas trop bas ou coupé ?
® | e cable audio n’est-il pas déconnecté?

L'image surla TV
tremble

® Essayez de régler 'image sur votre TV jusqu’a ce
gu’elle soit stable.
® | es piles, ne sont-elles pas usées ?

Des lignes apparaissent
sur I'écran durant un jeu

® | e cable AV est-il correctement connecté ?
® | es piles, ne sont-elles pas usées ?

L'image clignote ou est
déformée

® Appuyez sur le bouton reset, s’il n'y a pas
d’amélioration, éteignez puis rallumez votre SPIDER-
MAN™ SUPER TV AIR JET.

® | es piles, ne sont-elles pas usées ?

Le SPIDER-MAN™
SUPER TV AIR JET ne
Conctionne pas

® | es piles sont-elles installées correctement ?
® | e jeu est-il bien en marche?

Si les problémes persistent, veuillez-vous référer aux instructions données par ce manuel et
réinstaller votre SPIDER-MAN™ SUPER TV AIR JET.
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Spider Jet

Aide Spider-Man a terminer cette course excitante contre le temps.
Ramasse les points bonus et le carburant pour augmenter ton
score. Evite les obstacles et les bouées, sinon tu perdras du temps !

Fonctions

Guidon: Pour tourner a droite et & gauche
Poignée droite: Pour accélérer

Poignée gauche: Pour freiner

Spider Sub

Contréle la balle pour détruire tous les animaux marins de I'écran.
Déplace ton sous-marin a droite et a gauche pour attraper la balle.
Tu perdras une vie a chaque fois que tu rateras la balle. Tu as 5
vies. Il y a 7 niveaux.

Fonctions
Guidon: Pour déplacer le sous-marin a droite et a gauche
\Poignée droite: Pour lancer la balle

Spider Bike

Sur sa moto de super héros, Spider-Man fait la course contre
les ennemis sur une piste. Tu dois terminer les 3 tours contre la
montre ! Evite les ennemis et les obstacles; sinon, tu perdras du
temps précieux !

Fonctions
Guidon: Pour tourner a droite et a gauche
Poignée droite: Pour accélérer

\Poignée gauche: Pour freiner

Jet Race

Spider-Man (icéne 1P -1 joueur) fait la course contre un ennemi
(ordinateur - icbne COM). Spider-Man doit terminer la course
avant l'ordinateur. Essaye d’éviter les nombreux obstacles qui te
ralentiront. Les meilleurs scores s’afficheront a la fin de la course.

Fonctions

Guidon: Pour tourner a droite et a gauche
Poignée droite: Pour accélérer

Poignée gauche: Pour freiner

-
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[Spider Pong

Des tas de balles colorées tombent du haut de I'écran. Utilise la
barre pour attraper autant de balles que possible. Tu peux attraper
des objets bonus mais fais attention aux objets piégés.

Fonctions

kGuidon: Pour déplacer la barre a droite et a gauche

/Webdigger

Controle la toile et la pelleteuse de Spider-Man pour attraper tout
'argent et les piéces de monnaie. Sois rapide car le temps est
limité. Il y a 30 niveaux.

Fonctions

Poignée droite: Pour lancer la pelleteuse/toile et pour faire exploser
I'objet attrapé dans la pelleteuse/toile ; si cet objet est une bombe,
l'icbne s’affichera.

kPoignée gauche: Pour reprendre la pelleteuse/toile plus rapidement. j

/

Spider Escape

Contréle la balle pour détruire les briques affichées sur I'écran.
Déplace la barre a gauche et a droite pour attraper la balle.

Tu perdras une vie a chaque fois que tu rateras une balle. Tu
commences le jeu avec 2 balles. Tu peux attraper de nombreux
objets bonus, mais fais attention aux objets piégés (téte de mort, -1
etc.). Il y a 10 niveaux.

Fonctions
Guidon: Pour déplacer la barre a droite et a gauche

kPoignée droite: Pour lancer la balle j

Trouvez ci-dessous la correspondance entre les fonctions du Spider-Man™ Super TV Air Jet et de la

console.
4z )

Spider-Man™ Super TV Air Jet console
Poignée gauche : frein manuel Touche B
Poignée droite : accélérateur Touche A
Mouvement gauche / droite : inclinaison du 8 touches directionnelles

scooter des mers a gauche et a droite

Power => Marche (On) / Arrét (Off) Interrupteur “Power”

Reset => Recommencer Reset => Recommencer

Start => Commencer Start => Commencer
Indicateur de la LED => Gauche, Droite, Indicateur de la LED => Power

k Power, frein. j

FRANCAIS
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A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d’éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles regardent certaines
images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n’a pas d’antécédent médical ou n’a jamais été confronté a une crise
d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés
a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations « lumineuses », veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation de jeux vidéo. Nous conseillons aux parents d’étre
attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez les symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de 'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de
petite taille. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que
vous jouez dans une piéce bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Protéger le jouet de 'humidité. S’il est mouillé, 'essuyer immédiatement.

Ne pas le laisser en plein soleil, ne pas I'exposer a une source de chaleur.

Ne pas le laisser tomber. Ne pas tenter de le démonter. Pour le nettoyer, utiliser un chiffon
Iégérement imbibé d’eau a I'exclusion de tout produit détergent. En cas de mauvais fonctionnement,
essayer d’abord de changer les piles. Si le probleme persiste, relire attentivement la notice afin de
vérifier que rien n’a été omis.
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NOTE : Veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d’'importantes informations. Ce produit est
couvert par notre garantie de 2 ans. Pour toute mise en oeuvre de la garantie ou de service
apres vente, vous devez vous adresser a votre revendeur muni de votre preuve d’achat. Notre
garantie couvre les vices de matériel ou de montage imputables au constructeur a I'exclusion
de toute détérioration provenant du non-respect de la notice d'utilisation ou de toute intervention
intempestive sur l'article (telle que démontage, exposition a la chaleur ou a I'’humidité ...).

Ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois car contient de petits éléments détachables
susceptibles d’étre avalés.

Il est recommandé de conserver 'emballage pour toute référence ultérieure. Dans un souci constant
d’amélioration, nous pouvons étre amenés a modifier les couleurs et les détails du produit présenté
sur 'emballage.

Référence : JG6000SP
Congu en Europe — Fabriqué en Chine
© 2007 LEXIBOOK®

www.lexibookjunior.com
Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,

Inc., and are used with permission. © 2007 Marvel Characters, Inc.
All rights reserved. www.marvel.com

Informations sur la protection de I'environnement

Tout appareil électrique usé est une matiere recyclable et ne devrait pas faire partie

des ordures ménageéres! Nous vous demandons de bien vouloir nous soutenir

en contribuant activement au ménagement des ressources et a la protection de
I'environnement en déposant cet appareil dans des sites de collecte (si existants). [
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This section explains briefly how to play with the Spider-Man™ Super TV Air Jet. It is recommended to
read the complete user guide for detailed instructions on the activities and safety warnings.

-

\-

1. Inflating the Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - Unpack the supplied air pump.

2 - Inflate the seat of the Spider-Man™ Super TV Air Jet.
Unscrew the valve cap located at the back of the seat and
insert the large end of the air pump valve. While holding
firmly the valve located inside the product, press and
release the air pump until the seat is fully inflated at the
desire pressure. Screw the cap fully in.

3 - Inflate the lower section of the Spider-Man™ Super TV Air
Jet using the valve located at the back of the product as
indicated in step 2.

~

J

-

2. Install batteries in the console: use a screwdriver to open
the battery compartment located at the back of the console,
install the 4 x LR6/AA batteries, close back the battery
compartment and tighten the screw.

Install batteries in the control Panel: use a screwdriver

to open the battery compartment located under the
speedometer. Install the 4 x LR6/AA batteries, close back the
battery compartment and tighten the screw.

~

)

. Connect the console to the television. The TV set and the
Spider-Man™ Super TV Air Jet MUST BE TURNED OFF.
Plug the AV cable (yellow end) into the matching video input
jack on your TV set and the AV cable (red end) into the
matching audio input jack on your TV set. Turn your television
ON and switch to the AV Channel. Turn ON the Control Panel
and the Console. After a moment, the menu screen should
appear on the TV.

Select the game leaning the sea scooter to the right or to the
left or using console keypad and press START to start
playing. For more details on the game, please go to the game
list section.

J
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Feel the sensation of a real sea scooter with your Spider-Man™ Super TV Air Jet! Play the 7 thrilling
games and catch the villains! Please read the instructions below to learn how to use your new
Spider-Man™ Super TV Air Jet, and play the various games.

The packaging includes the following:

- One Spider-Man™ Super TV Air Jet - One Air pump

- One console - Instruction Manual
- One reparation kit

WARNING: All packaging materials, such as tape, plastic sheets, wire ties and tags are not part of
this toy and should be discarded for your child’s safety.

Your Spider-Man™ Super TV Air Jet operates with 8x 1.5V LR6/AA — _ _ batteries 4 batteries for the
console and 4 batteries for the control panel.
Console: (= =
1. Use a screwdriver to open the battery compartment located at D U
. .

the back of the console. olrel |°] e
2. Install the 4 x LR6/AA batteries observing carefully the polarity 2l 2] 12]]z2

indicated at the bottom of the battery compartment. E < E 4 O
3. Close back the battery compartment and tighten the screw. E % E %‘

o A o A

Control Panel: Kl ° Kl o
1. Use a screwdriver to open the battery compartment located (= =L =

under the speedometer.
2. Install the 4 x LR6/AA batteries observing carefully the
polarity indicated at the bottom of the battery compartment.
3. Close back the battery compartment and tighten the screw.

Do not use rechargeable batteries. Non-rechargeable

batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to
be removed from the toy before being charged.

Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision. Different types of batteries or new and used
batteries are not to be mixed. Only batteries of the same or
equivalent type as recommended are to be used. Batteries are
to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are
to be removed from the toy. The supply terminals are not to be
short circuited. Do not throw batteries into a fire. Remove the batteries if you are not going to use
the game for a long period of time.

S~
]
-
)
<
>
>
o
2
-
2
o
0

© 9YTHOVV AS'L 0.

'0 9YTUOVVAS'L @
'0 9UTUOVVAS'L @

1
i
]

WARNING: If the unit malfunctions or receives an electrostatic shock, press the Reset key. If this
proves to be ineffective, remove the batteries and insert them again.
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The game also works with a Lij 9V ——- 500mA transformer with polarity type: IN Positive / OUT
Negative ©O—(—® (not included).

To connect it, follow these instructions:

1. Make sure the game is switched off.

2. Connect the transformer plug to the socket of the game.
3. Connect the transformer to the main outlet.

4. Start the game.

Sideview of console

Wall Output  |Qy
O

AC Adapter
(Not included)

Disconnect the transformer if the game is not used for a long period of time to prevent overheating.
If you are using the power supply transformer, do not play outdoors. The toy is not intended for
children under 3 years old; the toy must only be used with the recommended transformer; the
transformer is not a toy; toys liable to be cleaned with liquid are to be disconnected from the
transformer before cleaning; packaging shall be kept for future reference; transformers or battery
chargers used with the toy have to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure
and other parts. In the even of such damage, toy must not be used with the transformer or battery
charger until such damage has been repaired. This game is not suitable for children under 3 years
old. The game should only be used with the recommended power adaptor.

N TV

The receiver of the console must face the transmitter located on the handlebar of the unit as per the
diagram above. The maximum distance between the transmitter and the receiver is 3 meters at full
battery power supply.

14
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Console:

Power Switch

LexiBook

I
2
|
)
4
i

(%)
AV cable s @ @
Eser st @ B Button

A Button

8 Ways Direct pad

Power Switch Used to switch the Console on and off.

Start Used to start the game.

Reset Used to access the selection menu during a game.
Control panel: Battery Case

Hand Brake Power On / Off

Indicator LED

Power On / Off Used to switch the Spider-Man™ Super TV Air Jet on and off.
Reset Used to access the selection menu during a game.
Start Used to start the game.

Accelerator . ,
(Right Handgrip) Please refer to Game list for more details.
Hand Brake

(Left Handgrip) Please refer to Game list for more details.
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Horizontal position Slant to Right Slant to Left

- J N J - J
When you position the When you position the Spider- When you position the Spider-
Spider-Man™ Super TV Air Jet  Man™ Super TV Air Jet to Man™ Super TV Air Jet to
horizontally or within 7 degrees  more than 7 degrees right, the more than 7 degrees left, the
left and right, the vehicle reflect  vehicle reflect on TV moves vehicle reflect on TV moves
on TV keep straight forward. to right. to left.

Maximum weight : The authorized maximum weight on the Spider-Man™ Super TV Air Jet is 110 Ibs.

Warning : The Spider-Man™ Super TV Air Jet game is not intended as a floatation device or pool
toy. Do not use it in or around water.

1. The TV set and the Spider-Man™ Super TV Air Jet must be turned off.

2. Connect the Console to the television :
- Plug the AV cable (yellow end) into the matching video input jack on your TV set.
- Plug the AV cable (red end) into the matching audio input jack on your TV set.

3. Turn your television ON and switch to the AV Channel.

4. Turn ON the Control Panel and the Console. After a moment, the menu screen should appear on
the TV.

5. Once select the game, press START to start playing.

TV

LEexiBook:

[o2o70)| m—

VI DEO RESET START
AUDIO(R)
AUDIO(L)

Remark:
The console can be used as an independent hand-held game console. Just power off the Spider-
Man™ Super TV Air Jet and you can also play all the games with the console alone.
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( Problem

Before requesting repair, check the following items

~

screen

No picture on the

® Are the Spider-Man™ Super TV Air Jet & Console turned
on?

® |s the TV turned on?

® |s the TV on the Input or A/V channel?

® |s the A/V cable connected properly?

® Do the batteries have enough power?

® Are batteries properly installed?

no colour

Screen flickers or

® Are the TV colour controls set properly?
® Are the TV channel fine adjustments set properly?
® Do the batteries have enough power?

No game sound

® |s the TV volume too low or muted?
® Has the audio cable become loose or disconnected?

unsteady

Pictureon TV is

® Adjust the vertical or horizontal hold controls on your
television until the picture becomes steady.
® Do the batteries have enough power?

TV during play

Fringes appear on

® |s the video cable connected properly?
® Do the batteries have enough power?

Picture is blinking

® Try pressing the reset button, if there is no improvement,

-

or distorted turn power off and try again.
® Do the batteries have enough power?
No power ® Are the batteries inserted properly?

® |s the power switch turned on?

)

If you still have a problem, please follow the instructions given in this manual and re-connect the

system step by step.
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Spider Jet

Help Spider-Man complete this thrilling race before time is up.
Collect the bonus points and fuel to add to your score. Avoid the
obstacles and buoys, else you will lose time!

Functions

Control handlebar: Left and right
Twist right handgrip: Accelerate
Press left hand: Brake

Spider Sub

Control the ball to destroy all the sea life onscreen. Move the
submarine left and right to catch the ball. You lose one life every
time you miss the falling ball. You have 5 lives. There are 7 levels.

Functions
Control handlebar: to move the submarine left and right.
Twist right handlebar: to shoot the ball.

-

Spider Bike

On his super hero motorbike, Spider-Man races the villains on a
race track. Complete the 3 laps within the given time. Avoid the
villains and the obstacles; else, you will lose precious time.

Functions

Control handlebar: Left and right
Twist right handgrip: Accelerate
Press left hand: Brake

-

Jet Race

Spider-Man (1P icon) is racing against a villain (computer - icon

COM). Spider-Man must finish the race before the computer. Try
to avoid the many obstacles which will slow you down. The best
scores will be displayed at the end of a race.

Functions

Control handlebar: Left and right
Twist right handgrip: Accelerate
Press left hand: Brake

18
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Spider Pong

Tons of colorful balls are falling from the top of the screen. Use the
bar to catch as many as you can. You can catch bonus items but
beware of the bad items.

Functions
Control handlebar: to move the bar left and right.

N\

Webdigger

Control Spider-Man’s web and digger to catch all the money and
coins. Be quick as there is a time limit. There are 30 levels.

Functions

Twist right handlebar: to launch the digger/web and to explode the
current item in the digger/web in case a bomb icon is available.
Press left handlebar: to take back the digger/web faster.

Y4

Spider Escape

Control the ball to destroy the bricks displayed onscreen. Move the
bar left and right to catch the ball. You lose one life every time you
miss the falling ball. You start off with 2 lives. There are many bonus
items to catch, but beware of the bad items (skull head, -1 etc..).
There are 10 levels.

Functions
Control handlebar: to move the bar left and right.
Twist right handlebar: to shoot the ball.

-

lllustrated below are the function descriptions and differences between the Spider-Man™ Super TV

Air Jet and the console.

/

~

Spider-Man™ Super TV Air Jet console
Left handgrip: Hand brake B button
Right twist grip: Accelerator/throttle A button
Moving left/right: Slanting or leaning the 8 ways pad
Sea scooter left or right
Power => Power On/Off Power Switch
Reset => Start again Reset => Start again
Start => Start Start => Start
\ LED Indicator => Left, Right, Power, Brake. LED Indicator => Power. j
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To be read before attempting to use a video game, either by you or your child. Some people are
susceptible to suffer epileptic seizures or to loose consciousness when looking at certain types

of flashing lights or elements commonly present in our everyday environment. These people are
exposed to seizures when watching certain images on television or they play some video games.
This phenomenon can become apparent even if the person has no previous medical history of such,
or has never suffered an epileptic fit. If you or a member of your family has shown in the past any
symptom linked to epilepsy (either a seizure or loss of consciousness) when exposed to “luminous”
stimulation, please consult with your doctor prior to any attempt to use this game. We warn parents
to be vigilant with their children while they play with video games. If you or your child experience
any of the following symptoms: dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of awareness,
disorientation or involuntary movement or convulsions, stop immediately playing the game and
consult a doctor.

When using your SPIDER-MAN™ SUPER TV AIR JET do not sit or stand too close to the television
screen. Play as far back from the screen as possible.

- Do not play if you are tired or need sleep.

- Always play in a well-lit room.

- Be sure to take a 10 to 15 minutes break at least every hour while playing.

Only use a soft, slightly damp cloth to clean the unit. Do not use detergent. Do not expose the unit to
direct sunlight or any other heat source. Do not immerse the unit in water. Do not dismantle or drop
the unit. Do not try to twist or bend the unit.

NOTE: please keep this instruction manual, it contains important information.
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NOTE : Please keep this instruction manual, it contains important information.

This product is covered by our 2-year warranty. For any claim under the warranty or after sale
service, please contact your distributor and present a valid proof of purchase. Our warranty covers
any manufacturing material and workmanship defect, with the exception of any deterioration arising
from the non-observance of the instruction manual or from any careless action implemented on this
item (such as dismantling, exposition to heat and humidity, etc.). It is recommended to keep the
packaging for any further reference.

In a bid to keep improving our services, we could implement modification on the colours and the
details of the product shown on the packaging. Not suitable for children under 36 months old, as it
contains small detachable elements which could be swallowed.

Reference: JG6000SP
Designed and developed in Europe - Made in China
© 2007 LEXIBOOK®

www.lexibookjunior.com
Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel

Characters, Inc., and are used with permission. Copyright© 2007 Marvel Characters, Inc.
All rights reserved. www.marvel.com

Environmental Protection:

Unwanted electrical appliances can be recycled and should not be discarded

along with regular household waste! Please actively support the conservation

of resources and help protect the environment by returning this appliance to a

collection centre (if available). [ ]
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Esta seccién explica brevemente cémo jugar con el Spider-Man™ Super TV Air Jet.
Le recomendamos que lea la guia de usuario en su totalidad para conocer las instrucciones sobre
las actividades y las advertencias de seguridad.

1. Como inflar el Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - Desempaquete la bomba de aire que se incluye.

2 - Infle el asiento del Spider-Man™ Super TV Air Jet.
Desenrosque el tapon de la valvula situado en la parte
trasera del asiento e inserte el extremo de mayor tamafio
de la valvula de la bomba de aire. Manteniendo la valvula
firmemente sujeta en el interior del producto, presione y
suelte la bomba de aire hasta que el asiento quede
inflado a la presion correcta. Cierre el tapdn de la valvula
y résquelo a tope.

3 - Infle la parte inferior del Spider-Man™ Super TV Air
Jet utilizando la valvula situada en la parte trasera del
producto y tal como se indica en el paso 2. )

~

. Instalar pilas en la consola: utilice un destornillador para
abrir el compartimiento de las pilas en la parte posterior de la
consola. Instale 4 pilas LR6/AA, cierre el compartimiento de
las pilas y apriete el tornillo.

Instalar pilas en el panel de control: utilice un destornillador
para abrir el compartimiento de las pilas situado bajo el
velocimetro. Instale 4 pilas LR6/AA, cierre el compartimiento
de las pilas y apriete el tornillo.

J

. Conecte la consola a la television. La television y el Spider- \
Man™ Super TV Air Jet DEBEN ESTAR APAGADOS.
Enchufe el cable AV (extremo amarillo) en el jack de
entrada de video correspondiente de la television y el
cable AV (extremo rojo) en el jack de entrada de audio
correspondiente de la television. Encienda la television en el
canal AV. Encienda el panel de control y la consola. Después
de unos instantes deberia aparecer la pantalla del menu
enlaTV.

Seleccione el juego reclinando la moto de agua a la derecha
0 izquierda o utilizando el teclado de la consola y pulse
START (Inicio) para comenzar a jugar. Si desea mas detalles
sobre el juego, consulte la seccion que presenta la lista de

k juegos.
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iSiente la sensacion de una auténtica moto de agua con tu Spider-Man™ Super TV Air Jet! jJuega
con los 7 emocionantes juegos y captura a los villanos! Lee las instrucciones que siguen para
aprender a utilizar tu nueva Spider-Man™ Super TV Air Jet y jugar con los diferentes juegos.

El embalaje incluye lo siguiente:

- Un Spider-Man™ Super TV Air Jet - Una bomba de aire

- Una consola - Manual de instrucciones
- Un kit de reparacion

JADVERTENCIA! Los elementos utilizados para el embalaje, tales como recubrimientos de plastico,
cintas adhesivas, etiquetas y ataduras metalicas, no forman parte de este juguete y deberan
retirarse del mismo por razones de seguridad antes de que se permita al nifio utilizar el juguete.

El Spider-Man™ Super TV Air Jet funciona con 8 pilas alcalinas de 1,5V _ _ _ LR6/AA 4 pilas para
la consola y 4 pilas para el panel de control.
Consola: (= =5 ===
1. Utilice un destornillador para abrir el compartimiento de las pilas ° '? ° .?
situado en la parte posterior de la consola. = =l 1zl1=
2. Instale las 4 pilas LR6/AA respetando la polaridad indicada en la g 21 1s11E
. . . . > > >
parte inferior del compartimiento de las pilas. S 2 9 o O
3. Cierre el compartimiento de las pilas y apriete el tornillo. % E % E
Panel de control: = o] L& |0
1. Utilice un destornillador para abrir el compartimiento de = = =

las pilas situado bajo el velocimetro.
2. Instale las 4 pilas LR6/AA respetando la polaridad
indicada en la parte inferior del compartimiento de las pilas.
3. Cierre el compartimiento de las pilas y apriete el tornillo.

No utilice pilas recargables en este equipo. No intente nunca
recargar pilas no recargables; para cargar las pilas recargables,
antes retirelas del juguete; las pilas recargables deben
recargarse siempre bajo la supervision de un adulto; no mezcle
pilas de distinto tipo, o pilas nuevas con pilas usadas; utilice
Unicamente pilas del tipo recomendado o equivalentes; colocar
siempre las pilas en la posicién correcta, de acuerdo con la
polaridad indicada en el compartimento; retire del juguete las
pilas gastadas; no permita que entren en contacto eléctrico los
terminales de la alimentacion. Si prevé que el juguete no va a
utilizarse durante un periodo largo de tiempo, retire las pilas. Cuando el sonido se hace débil o el
juego no responde adecuadamente es senal de que debe sustituir las pilas.

o~
()
)
<
o
el
r
z
o
0

© 9T YO VYV AS'L 0.

'G JUTUOVVAS'L @
'0 JUTUOVVAS'L @

T
i
I

jADVERTENCIA! Si el aparato dejase de funcionar correctamente o sufriera una descarga
electrostatica, retire las pilas y vuelva a colocarlas.
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El juego funciona también con un transformador de corriente ﬁ de 9 V——- 500 mA con polaridad
del tipo: ENTRADA Positivo / SALIDA Negativo ©—@—@ (no incluido).

Para conectarlo siga estas instrucciones:

1. Asegurese de que el juguete no esta encendido.

2. Conecte el conector del transformador a la entrada del mando.
3. Conecte el transformador a una toma de corriente.

4. Comience el juego.

Sideview of console

Wall Output  |@
O

AC Adapter
(Not included)

Desconecte el transformador si no utiliza el juguete durante un lago periodo de tiempo para evitar
gue se sobrecaliente. No utilice el transformador como fuente de alimentacion si utiliza este

juguete al aire libre. Este juguete no esta recomendado para nifios menores de 3 afos; el juguete
debera utilizarse con el transformador recomendado, éste no es ningun juguete. Si tuviera que
limpiar este juguete con algun liquido, desconéctelo del transformador antes de proceder a su
limpieza; conserve el embalaje como futura referencia; se deberan examinar los transformadores o
cargadores de baterias para cerciorarse de que el cable, enchufe, la carcasa u otros elementos no
tienen desperfecto alguno. En caso de presentar dafios, no utilice el juguete con ese transformador
o cargador de bateria hasta que el dafio haya sido reparado. Este juego no es adecuado para nifios
menores de 3 afnos. Deberas utilizar unicamente el adaptador recomendado.

\ TV

El receptor de la consola debe encarar el transmisor localizado en el panel de control de la unidad
como se muestra arriba en la ilustracién. La distancia maxima entre el transmisor y el receptor es 3
metros cuando las baterias tienen su carga completa.
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Interruptor de

Consola: encendido / apagado

LexiBook

AV cable

e—@®

Boton B

(%)
RESET START <\)

control de 8
direcciones

-
®)
2
o
(7]
w

Interruptor de
encendido / apagado

se utiliza para encender y apagar la consola.

Start (Inicio) se utiliza para comenzar a jugar.

Reset (Reinicio) se utiliza para acceder al menu de seleccion durante un juego.

Panel de control: Compartimiento de las pilas

Freno de mano

Encendido/Apagado

Acelerador

20
LED indicador !ij

Encendido/Apagado se utiliza para encender y apagar el Spider-Man™ Super TV Air Jet.

Reset (Reinicio) se utiliza para acceder al menu de seleccion durante un juego.

Start (Inicio) se utiliza para comenzar a jugar.

Frenq de. mano consulte la lista de juegos para obtener mas detalles.
(manilla izquierda)
Acelerador

(manilla derecha) consulte la lista de juegos para obtener mas detalles.
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Posicion horizontal

- J

Inclinar a la

Inclinar a la
7. izquierda.

-

Cuando coloque el Spider-Man™

Super TV Air Jet en posicién
horizontal o en un rango de
7 grados a la izquierda o a la

derecha, el vehiculo mostrado en

la TV permanece en linea recta
hacia delante.

Si coloca el Spider-Man™
Super TV Air Jet a mas de

7 grados a la derecha, el
vehiculo mostrado en la TV se
desplaza hacia la derecha.

Si coloca el Spider-Man™
Super TV Air Jet a mas de

7 grados a la izquierda, el
vehiculo mostrado en la TV se
desplaza hacia la izquierda.

Peso maximo : El peso maximo autorizado en el Spider-Man™ Super TV Air Jet es de 50 kg.

El juego Spider-Man™ Super TV Air Jet no debe ser usado como salvavidas o juguete de piscina.
No lo use dentro de 6 cerca de agua.

1. La television y el Spider-Man™ Super TV Air Jet deben estar apagados.

2. Conecte la consola a la television:
- Enchufe el cable AV (extremo amarillo) al jack de entrada de video correspondiente de la TV.
- Enchufe el cable AV (extremo rojo) al jack de entrada de audio correspondiente de la TV.

3. Encienda la television en el canal AV.

4. Encienda el panel de control y la consola. Después de unos instantes deberia aparecer la

pantalla del menu enla TV.

5. Una vez seleccionado el juego, pulse START (Inicio) para empezar a jugar.

TV

[o2o70)| —

VIDEO
AUDIO(R)
AUDIO(L)

Observacion:

LexiBook:

RESET START

La consola puede utilizarse como una consola de juego portatil independiente. Sélo tiene que
apagar el Spider-Man™ Super TV Air Jet y podra jugar también a todos los juegos con la consola

Unicamente.
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( Problema

Antes de solicitar una reparacion, compruebe lo
siguiente

No hay ninguna
imagen en la pantalla

® Estan encendidos el SPIDER-MAN™ SUPER TV AIR
JET y la consola?

® Esta encendida la TV?

® Esta la TV en el canal A/V o de entrada?

® Esta correctamente conectado el cable A/V?

® Tienen las pilas suficiente energia?

® Estan correctamente instaladas las pilas ?

La pantalla parpadea
0 no hay color

® Estan ajustados correctamente los controles de color
delaTV?

® Son correctos los ajustes de las cadenas de TV?

® Tienen las pilas suficiente energia?

El juego no tiene
sonido

® Esta el volumen de la TV demasiado alto o en el modo
de silencio?
® Se ha aflojado o desconectado el cable de audio?

Laimagenenla TV
esta entrecortada

® Ajuste los controles de sincronismo vertical u
horizontal en la television hasta que la imagen sea
continua.

® Tienen las pilas suficiente energia?

Aparecen franjas en la
TV durante el juego

® Esta correctamente conectado el cable de video?
® Tienen las pilas suficiente energia?

Imagen intermitente o
distorsionada

® Intente pulsar el botén de reinicio; si no se obtienen
mejoras, apague y encienda de nuevo.
® Tienen las pilas suficiente energia?

-

No hay corriente

® Estan bien instaladas las pilas?
® Esta encendido el interruptor eléctrico?

)

Si todavia tuviera problemas, siga las instrucciones incluidas en este manual y vuelva a conectar el
sistema paso a paso.
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/Spider Jet

Ayuda a Spider-Man a completar esta emocionante carrera antes
de que se agote el tiempo. Acumula puntos de regalo y combustible
para aumentar tu puntuacion. Evita los obstaculos y las boyas, jde
otro modo perderas tiempo!

Funciones
Control con el manillar: Izquierda y derecha
Gira el mango derecho: Acelerar

\Pulsa la manilla izquierda: Frenar

(Spider Sub

Controla la bola para destruir los animales marinos que ves en la
pantalla. Mueve el submarino a izquierda y derecha para atrapar
la bola. Perderas una vida cada vez que se te escape la bola que
cae. Tienes 5 vidas. Hay 7 niveles.

Funciones
Control con el manillar: para mover el submarino a derecha e izquierda.

\Gira el mango derecho: para lanzar la bola.

(Spider Bike

En su moto de super héroe, Spider-Man persigue a los villanos
por un circuito de carreras. Completa las 3 vueltas en el tiempo
disponible. Evita a los villanos y a los obstaculos; si no, perderas
un tiempo precioso.

Funciones
Control con el manillar: Izquierda y derecha
Gira el mango derecho: Acelerar

\Pulsa la manilla izquierda: Frenar

(Jet Race

Spider-Man (icono 1P) compite contra un villano (ordenador

- icono COM). Spider-Man debe terminar la carrera antes que el
ordenador. Intenta evitar los numerosos obstaculos que te haran
ir mas despacio. Al final de la carrera se mostraran las mejores
puntuaciones.

Funciones
Control con el manillar: Izquierda y derecha
Gira el mango derecho: Acelerar

KPuIsa la manilla izquierda: Frenar
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(Spider Pong

Toneladas de piedras de colores caen desde la parte superior de la
pantalla. Utiliza la barra para atrapar tantas como puedas. Puedes
atrapar objetos de premio, pero ten cuidado con los objetos peligrosos.

Funciones

kControI con el manillar: para mover la barra a derecha e izquierda.

/Webdigger

Controla la tela de arafa de Spider-Man y la excavadora para
recoger todo el dinero y las monedas. Date prisa porque hay un
limite de tiempo. Hay 30 niveles.

Funciones

Gira el mango derecho: Para lanzar la excavadora/telarafia y hacer
explotar el objeto actual que hay en la excavadora/telarafia en caso
de que haya un icono de bomba.

Pulsa la manilla izquierda: para recoger con mas rapidez la
kexcavadora/telaraﬁa.

/Spider Escape

Controla la bola para destruir los ladrillos que se muestran en la
pantalla. Mueve la barra a izquierda y derecha para atrapar la bola.
Perderas una vida cada vez que se te escape la bola que cae.
Tienes 2 vidas al empezar el juego. Hay muchos objetos de premio
para atrapar, pero ten cuidado con los objetos peligrosos (calavera,
-1, etc.). Hay 10 niveles.

Funciones
Control con el manillar: para mover la barra a derecha e izquierda.

kGira el mango derecho: para lanzar la bola. )

A continuacion se presentan las descripciones de las funciones y las diferencias entre el Spider-
Man™ Super TV Air Jet y la consola.

( Spider-Man™ Super TV Air Jet Consola \
Manilla izquierda: freno de mano Boton B
Manija giratoria derecha: acelerador Boton A
Desplazamiento izquierda/derecha: inclinando la moto 8 posiciones

de agua a la derecha o a la izquierda

Power => Encendido/Apagado Interruptor eléctrico
Reset => Reiniciar Reset => Reiniciar
Start => Inicio Start => Inicio
K LED indicador => izquierda, derecha, potencia, freno. LED indicador => potenciaj
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Dirigida a los padres y a los hijos antes de que usen un video juego. Algunas personas son
susceptibles de sufrir ataques epilépticos o perder el conocimiento cuando observan ciertos tipos
de luces parpadeantes u otros fendmenos que se presentan comunmente en nuestro entorno
cotidiano. Estas personas estan expuestas a este tipo de ataques al observar determinadas
imagenes en la television o cuando utilizan algunos video juegos. Este fendmeno puede aparecer
incluso cuando la persona no tenga antecedentes médicos en tal sentido, o nunca haya sufrido un
ataque epiléptico. Si tu o un familiar tuyo habéis tenido algun sintoma relacionado con la epilepsia
(bien un ataque, bien una pérdida de conocimiento) al estar expuestos a algun tipo de estimulo
“luminoso”, consulta con tu médico antes de utilizar este juego. Advertimos a los padres que vigilen
a los nifios mientras juegan con video juegos. Si usted o su hijo experimenta cualquiera de estos
sintomas: vértigo, alteracion de la vision, temblor de ojos o musculos, pérdida de conciencia,
desorientacion o movimientos involuntarios o convulsivos, deje inmediatamente el juego y consulte
con un meédico.

Cuando esté usando un video juego que se conecta al aparato de TV, permanezca de pie o
siéntese relativamente alejado de la pantalla de TV y tan lejos como el cable le permita.

Use, de preferencia, video juegos que posean pantallas pequefias. Evite jugar a video juegos si se
encuentra cansado o ha dormido poco. Asegurese de que juega en una habitacién bien iluminada.
Cuando juegue a video juegos témese de 10 a 15 minutos de descanso por cada hora de juego.

Para limpiar el juguete, utilice unicamente un pano suave humedecido en agua. No utilice ningun
producto detergente. No exponga el juguete a la accién directa de los rayos del sol ni a ninguna otra
fuente de calor. No mojar el juguete. No desmonte o deje caer el juguete.Retire las pilas del juguete
si no va utilizarlo durante largos periodos de tiempo.
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NOTA: Conserve este manual de instrucciones ya que contiene informaciones de importancia. Este
producto esta cubierto por nuestra garantia de 2 afios. Para cualquier reclamacioén bajo la garantia
o peticidn de servicio post venta debera dirigirse a su revendedor y presentar su comprobante

de compra. Nuestra garantia cubre los defectos de material o montaje que sean imputables al
fabricante, con la excepcion de todo aquel deterioro que sea consecuencia de la no observacion de
las indicaciones indicadas en el manual de instrucciones o de toda intervencion improcedente sobre
este aparato (como por ejemplo el desmontaje, exposicion al calor o a la humedad...).

Se recomienda conservar el embalaje para cualquier referencia futura. En nuestro constante afan
de superacion, podemos proceder a la modificacion de los colores y detalles del producto mostrado
en el embalaje. Este juguete no esta recomendado para nifios menores de 36 meses, ya que
contiene piezas que podrian desprenderse y tragarse.

Referencia: JG6000SP
Disefiado y desarrollado en Europa — Fabricado en China
© 2007 LEXIBOOK®

www.lexibookjunior.com
Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,

Inc., and are used with permission. © 2007 Marvel Characters, Inc.
All rights reserved. www.marvel.com

Advertencia para la protecciéon del medio ambiente jLos aparatos eléctricos

desechados son reciclables y no deben ser eliminados en la basura doméstical

Por ello pedimos que nos ayude a contribuir activamente en el ahorro de recursos

y en la proteccion del medio ambiente entregando este aparato en los centros de

coleccion (si existen). [
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Esta secgao explica resumidamente como brincar com o Spider-Man™ Super TV Air Jet.
Recomendamos que leia o manual do utilizador por completo para obter instrugbes detalhadas
acerca das actividades e avisos de seguranca.

\-

1. Encher o Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - Retire a bomba de ar fornecida.

2 - Encha o banco do Spider-Man™ Super TV Air Jet.
Desaperte a tampa da valvula, que se encontra na parte
traseira do banco e coloque a extremidade larga da
valvula da bomba de ar. Enquanto segura firmemente a
valvula que se encontra dentro do produto, prima e liberte
a bomba de ar até que o banco fique completamente
cheio com a presséo desejada. Aperte por completo a
tampa.

3 - Encha a seccéo inferior do Spider-Man™ Super TV Air
Jet com a vélvula que se encontra na parte traseira do
produto, conforme apresentado no passo 2.

J

-

\-

2. Colocar as pilhas na consola: Use uma chave de fendas para
abrir o compartimento das pilhas, que se encontra na parte
traseira da consola, coloque as 4 pilhas LR6/AA, volte a
fechar o compartimento das pilhas e aperte o parafuso.

Colocar as pilhas no painel de controlo: Use uma chave

de fendas para abrir o compartimento das pilhas, que se
encontra por debaixo do velocimetro. Coloque 4 pilhas
LR6/AA, volte a fechar o compartimento das pilhas e aperte
o parafuso.

~

J

-

\-

3. Ligue a consola a televisdo. A televisdo e o Spider-Man™
Super TV Air Jet TEM DE ESTAR DESLIGADOS. Ligue o
cabo AV (extremidade amarela) na entrada correspondente
na sua televisao e o cabo AV (extremidade vermelha) na
entrada correspondente da sua televisdo. Ligue a sua
televisao e ligue o canal AV. Ligue o painel de controlo e
a consola. Passado um momento, o ecra do menu devera
aparecer na televisdo. Escolha o jogo, inclinando a mota
para a direita ou para a esquerda, ou usando o comando da
consola e premindo START para comegar a jogar. Para mais
detalhes acerca do jogo, va a secc¢do da lista dos jogos.

~

J
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Sinta a sensacgdo de uma verdadeira mota de agua com o Spider-Man™ Super TV Air Jet! Jogue os
7 jogos emocionantes e apanhe os vildes! Por favor, leia as instrugdes apresentadas abaixo para
saber como usar o seu novo Spider-Man™ Super TV Air Jet e para jogar os varios jogos.

A caixa inclui o seguinte: - Uma bomba de ar

- Uma Spider-Man™ Super TV Air Jet - Um manual de instruges
- Uma consola

- Um kit de reparacéo

ATENGAO: As pecas da embalagem, como os revestimentos de plastico, elasticos, etiquetas e
fios de fixagado de metal ndo fazem parte do brinquedo e devem ser deitados fora, por razdes de
seguranca, antes de entregar o brinquedo a uma crianga.

A sua Spider-Man™ Super TV Air Jet funciona com 8 pilhas alcalinas de 1,5V LR6/AA Z_ _ (ndo
incluidas): 4 pilhas para a consola e 4 pilhas para o painel de controlo.

Consola: —

1. Utilize uma chave de fendas para abrir a tampa do compartimento
das pilhas que se encontra na parte traseira da consola.

2. Coloque as 4 pilhas LR6/AA prestando atencgao a polaridade
indicada na parte inferior do compartimento das pilhas.

3. Volte a fechar a tampa do compartimento das pilhas e aperte o
parafuso.

=5
=
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Painel de controlo:

1. Utilize uma chave de fendas para abrir a tampa do compartimento { = =
das pilhas que se encontra debaixo do velocimetro.

2. Coloque as 4 pilhas LR6/AA prestando atengao a polaridade
indicada na parte inferior do compartimento das pilhas.

3. Volte a fechar a tampa do compartimento das pilhas e aperte
o parafuso.

i

Nao utilize pilhas nao recarregaveis. As pilhas ndo recarregaveis
nao deverao ser recarregadas. As pilhas recarregaveis deverao
ser retiradas do brinquedo antes de serem recarregadas e s6
deveréo ser recarregadas sob a supervisdo de um adulto. Nao
misture diferentes tipos de pilhas ou pilhas novas com pilhas
usadas. So6 devera utilizar pilhas do mesmo tipo ou de um tipo
equivalente as recomendadas. As pilhas deverao ser colocadas
com a polaridade correcta. Devera retirar as pilhas gastas do
brinquedo. Nao coloque os terminais em curto-circuito. Nao

atire as pilhas para o fogo. Retire as pilhas caso nédo utilize a unidade durante um longo periodo de
tempo. Quando o som ficar fraco ou o jogo nao responder, pense em substituir

as pilhas.
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AVISO: Se a unidade funcionar mal ou receber um choque electrostatico, desligue a unidade e volte
a liga-la. Se isto nao tiver qualquer efeito, retire as pilhas e volte a coloca-las.
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O brinquedo também funciona com um transformador de ﬁ 9V === 500mA com um centro positivo

SaCanSE

Para a ligar, siga as seguintes instrugdes:

1. Certifique-se que o brinquedo esta desligado.

2. Ligue a ficha do transformador a entrada da consola do brinquedo.
3. Ligue o transformador a tomada.

4. Ligue o brinquedo.

Sideview of console

Wall Output  |Qy
O

AC Adapter
(Not included)

Desligue o transformador se o brinquedo nao for utilizado durante um longo periodo de tempo, para
prevenir o sobreaquecimento. Se estiver a utilizar um transformador, nao utilize o brinquedo fora de
casa. O brinquedo s6 devera ser utilizado com um transformador recomendado; o transformador
nao é um brinquedo; todos os brinquedos que sejam limpos com liquidos deverao ser desligados
da electricidade antes de serem limpos; devera guardar a caixa para futuras referéncias; os
transformadores ou carregadores de pilhas utilizados com o brinquedo deverao ser examinados
regularmente para verificar se existem danos no fio, ficha, exterior do brinquedo e outras pecgas.
Caso o brinquedo fique danificado nestas pecas, nao devera utilizar o transformador ou o
carregador das pilhas até reparar esses danos. Este brinquedo ndo é adequado para criangas com
menos de 3 anos de idade. O brinquedo so6 devera ser utilizado com o adaptador recomendado.

N TV

Max :
<{— 3 metros > >
/

/
/

O receptor da consola tem de ficar virado para o transmissor, que se encontra no guiador da
unidade, conforme a imagem apresentada acima. A distdncia maxima entre o transmissor e o
receptor é de 3 metros com as pilhas novas.
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Consola:

Interruptor da energia

Lexisook
(%)
L @
@ Botdo B

Botao das 8 direcgoes

Interruptor da

energia Serve para ligar e desligar a consola. o
4u
2
Start Serve para iniciar e fazer pausa a um jogo. g
-
S
Reset Serve para entrar no menu de selec¢céo durante um jogo. o
Painel de controlo: Compartimento das pilhas

Travao de mao Interruptor da energia

Indicador LED

Interruptor da . _ _ o .
energia Serve para ligar e desligar a Spider-Man™ Super TV Air Jet.

Reset (Reinicio)  Serve para entrar no menu de selec¢cao durante um jogo.

Start (Inicio) Serve para iniciar e fazer pausa a um jogo.

Travao de mao . . .
(Manete esquerda) Por favor consulte a lista de jogos para obter mais detalhes.

@ceeézrgﬁ::'ta) Por favor consulte a lista de jogos para obter mais detalhes.
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Posicao horizontal

- J

Inclinado a directa

( N

- J

inclinado a esquerda

- J

Quando coloca o Spider-Man™
Super TV Air Jet na horizontal
ou a 7 graus para a esquerda
ou para a direita, o veiculo
apresentado na televiséo
mantém-se a direito.

Quando coloca o Spider-Man™
Super TV Air Jet a mais de 7
graus para a direita, o veiculo
apresentado na televisao vira
para a direita.

Quando coloca o Spider-Man™
Super TV Air Jet a mais de

7 graus para a esquerda,

0 veiculo apresentado na
televisao vira para a esquerda.

Peso maximo: O peso maximo autorizado no Spider-Man™ Super TV Air Jet é de 50 kg.

Aviso: O Spider-Man™ Super TV Air Jet nao foi criado como aparelho de flutuagdo ou brinquedo
para a piscina. Nao o utilize perto ou dentro de agua.

1. Atelevisdo e Spider-Man™ Super TV Air Jet tém de estar desligadas.

2. Ligue a consola a televisao:

- Ligue o cabo AV (extremidade amarela) a entrada de video correspondente na sua televiséo.

- Ligue o cabo AV (extremidade vermelha) a entrada de audio correspondente na sua televisao.
3. LIGUE a sua televisao e passe para o canal AV.
4. LIGUE o painel de controlo e a consola. Apés um momento, o ecra do menu deve

aparecer na televisao.

5. Apds ter escolhido o jogo, prima o botao START para comegar a jogar.

TV

VIDEO (©
AUDIO(R) |©
AUDIO(L) |©

Nota:

LExiBook:

RESET START

A consola pode ser utilizada como uma consola de bolso independente. Basta desligar Spider-
Man™ Super TV Air Jet e também pode jogar todos os jogos apenas com a consola.
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KProbIema

Antes de levar o aparelho para reparagao, \
verifique os seguintes itens

Nao aparecem imagens
no ecra

® A Spider-Man™ Super TV Air Jet e consola estéo ligadas?
® Atelevisdo esta ligada?

® A televisdo esta no canal AV?

® O cabo AV esta ligado correctamente?

® As pilhas tém energia suficiente?

® As pilhas estdo bem colocadas?

O ecra treme, ou néao
da cor

® Os controlos da cor da televisdo estdo bem configurados?
® Os ajustes do canal da televisdo estao bem configurados?
® As pilhas tém energia suficiente?

N&o ha som

® O som da televisdo esta baixo ou desligado?
® O cabo do audio soltou-se ou caiu?

A imagem na televisio
€ instavel

® Ajuste os controlos vertical e horizontal da sua televisédo
até que a imagem fique estavel.
® As pilhas tém energia suficiente?

Aparecem margens na
televisao durante o jogo

® O cabo de video esta bem ligado?
® As pilhas tém energia suficiente?

Aimagem esta a piscar
ou esta distorcida

® Tente premir o botdo RESET. Se continuar na mesma,
tente desligar e voltar a ligar a unidade.
® As pilhas tém energia suficiente?

N&o ha energia

-

® As pilhas estdo bem colocadas?
® O interruptor da energia esta ligado? )

Se continuar com problemas, por favor siga as instrugbes apresentadas neste manual e tente ligar
novamente o sistema passo-a-passo.
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KSpider Jet

Ajuda o Spider-Man a completar esta emocionante corrida antes
que o tempo acabe. Recolhe os bonus e o combustivel extra para
ganhares mais pontos. Evita os obstaculos e bdias, sendo perdes
tempo!

Funcgées

Guiador: Vira para a esquerda e para a direita
Rodar a pega direita: Acelerar

Premir o manipulo esquerdo: Travar

[Spider Sub
Controla a bola para destruires toda a vida maritima que aparece
no ecra. Move o submarino para a esquerda para apanhares a

bola. Perdes uma vida cada vez que ndo apanhares a bola. Tens 5
vidas. Existem 7 niveis.

Funcgobes
Guiador: Move o submarino para a esquerda e para a direita
kRodar a pega direita: Disparar a bola

Spider Bike

Nesta super mota do heréi, o Spider-Man corre contra os vilbes
numa pista. Completa as 3 voltas no espaco dado. Evita os vildes
e os obstaculos, senao perdes tempo precioso.

Funcgées

Guiador: Vira para a esquerda e para a direita
Rodar a pega direita: Acelerar

Premir o manipulo esquerdo: Travar

[Jet Race
O Spider-Man (icone 1P) corre contra um vildo (computador - icone
COM). O Spider-Man tem de terminar a corrida antes do computador.

Tenta evitar o maximo de obstaculos, pois estes atrasam-te. As
melhores pontuagbes sdo apresentadas no final da corrida.

Funcgébes

Guiador: Vira para a esquerda e para a direita
Rodar a pega direita: Acelerar

Premir o manipulo esquerdo: Travar

Poignée gauche: Pour freiner

N
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[Spider Pong

Centenas de bolas coloridas caem do topo do ecra. Usa a barra
para apanhares o maximo possivel. Podes apanhar itens extra,
mas cuidado com os itens maus.

Funcées
kGuiador: Move a barra para a esquerda e para a direita

( Webdigger

Controla a teia do Spider-Man e a escavadora para apanhares todo
o dinheiro e as moedas. Sé rapido, pois existe limite de tempo.
Existem 30 niveis.

Fungées

Rodar a pega direita: Langa a escavadora/teia e explora o item actual
na escavadora, caso tenhas disponivel o icone da bomba.

Premir o manipulo esquerdo: Retira a escavadora/teia depressa.
Abaixo encontram-se ilustradas as descrigbes das fungbes e as
Kdiferengas entre o Super Air Jet para TV do Spider-Man™ e a consola.

[Spider Escape

Controla a bola para destruires os cubos existentes no ecra.

Move a barra para a esquerda e para a direita para apanhares a
bola. Perdes uma vida cada vez que ndo conseguires apanhar a
bola. Comecgas com 2 vidas. Existem muitos itens de bénus que
podes apanhar, mas cuidado com os itens maus (caveira, -1 etc..).
Existem 10 niveis.

Funcées
Guiador: Move a barra para a esquerda e para a direita

KRodar a pega direita: Dispara a bola j

Apresentado abaixo encontram-se as fungbes correspondentes entre a Super TV Air Jet e
a consola.

/Spider-ManT"’I Super TV Air Jet Consola \
Manete esquerda: travao Botao B
Punho direito: acelerador / poténcia Botao A
Mover para a esquerda/direita: inclinar-se ou Botéo das 8 direccdes

virar a mota de agua para a esquerda ou direita

Power => Ligar e desligar a energia Interruptor da energia
Reset => Reiniciar Reset => Seleccionar um jogo
Start => Iniciar / fazer uma pausa no jogo Sta.rt => |niciar / fazer uma pausa
no jogo
Klndicador LED => esquerda, direita, energia, travar Indicador LED => Energia )
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Este aviso devera ser lido antes de toda e qualquer utilizagdo de um jogo de video por si ou pela
crianga. Algumas pessoas poderao ter crises de epilepsia ou perdas de consciéncia quando
expostas a certos tipos de luzes cintilantes ou elementos habituais na nossa vida quotidiana. Estas
pessoas tém crises quando vém certas imagens televisivas ou quando jogam alguns tipos de jogos
de video. Estes fendmenos podem acontecer mesmo em pessoas que nao tenham antecedentes
meédicos ou que nunca tenham sido confrontados com uma crise de epilepsia. Caso vocé ou

algum membro da sua familia ja tenha sentido sintomas ligados a epilepsia (crises ou perda de
consciéncia) na presenca de estimulos “luminosos”, por favor consulte o seu médico antes de
qualquer utilizacdo deste produto. Aconselhamos aos pais a supervisao dos seus filhos enquanto
estes jogam jogos de video. Caso vocé ou a crianga sintam os seguintes sintomas: vertigens,
problemas com a visdo, contracgado dos olhos ou dos musculos, perda de consciéncia, problemas
de orientagdo, movimentos involuntarios ou convulsdes, por favor pare imediatamente de jogar e
consulte um médico.

Quando estiver a utilizar um videojogo que pode ser conectado ao aparelho de TV, fique em pé ou

sente relativamente longe do ecra da TV, e tdo longe quanto o fio lhe permitir. Utilize de preferéncia
videojogos com um ecra pequeno. Evite jogar videojogos se estiver cansado ou com falta de sono.
Jogue sempre em um quarto bem iluminado. Quando estiver a jogar videojogos descanse 10 ou 15
minutos por cada hora de jogo.

Para limpar o jogo, utilize apenas um pano suave ligeiramente humedecido e sem qualquer tipo

de detergente. Nao exponha o jogo a luz directa do sol nem a qualquer outra fonte de calor. Nao
molhe a unidade. Nao desmonte nem deixe cair a unidade. Retire as pilhas caso o produto ndo seja
utilizado durante um longo periodo de tempo.

NOTA: Por favor guarde este manual, pois contém informagdes importantes. Este produto esta
coberto pela nossa garantia de 2 anos. Para a utilizagdo da garantia ou do servigo pos-venda,
devera dirigir-se ao seu revendedor, levando consigo o talao da compra. A nossa garantia cobre
defeitos de material ou de montagem da responsabilidade do fabricante, excluindo qualquer
deterioracéo proveniente do ndo cumprimento do modo de utilizagdo ou de qualquer intervencao
inoportuna sobre a unidade (como a desmontagem, exposi¢gao ao calor ou a humidade...).
Recomenda-se que guarde a caixa para uma futura referéncia. Na procura de uma constante
melhoria, poderemos modificar as cores ou caracteristicas do produto apresentadas na caixa.
Nao aconselhado a criangas com menos de 36 meses de idade, devido as pequenas pecas
desmontaveis, susceptiveis de serem engolidas.

Aviso: Alteragdes ou modificagdes na unidade que ndo sejam expressamente aprovadas pela
parte responsavel pela conformidade podem impedir que o utilizador utilize este equipamento. Este
produto pode ser utilizado em todos os paises da Unido Europeia, excepto na Noruega, Croacia e
Roménia.
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Indicagdes para a protecgdo do meio ambiente

Aparelhos eléctricos antigos sdo materiais que nao pertencem ao lixo doméstico!
Por isso pedimos para que nos apoie, contribuindo activamente na poupanca de
recursos e na protecgcao do ambiente ao entregar este aparelho nos pontos de

recolha, caso existam. [

41


http://www.manualslib.com/

Questa sezione spiega brevemente come si gioca con Spider-Man™ Super TV Air Jet. Si
raccomanda di leggere 'intero manuale per 'uso per ottenere istruzioni dettagliate sulle attivita e le

avvertenze di sicurezza.

\-

1. Gonfiare Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - Disimballare la pompa in dotazione.

2 - Gonfiare il sedile di Spider-Man™ Super TV Air Jet.
Svitare il cappuccio della valvola situato sulla parte
posteriore del sedile e inserire il capo grande della valvola
della pompa. Tenendo saldamente ferma la valvola
situata all'interno del prodotto, premere e rilasciare
la pompa fino a quando il sedile non sia pienamente
gonfiato alla pressione desiderata. Avvitare a fondo |l
cappuccio.

3 - Gonfiare la parte inferiore di Spider-Man™ Super TV Air
Jet servendosi della valvola posta sul retro del prodotto
come indicato nella fase 2.

~

J

-

\-

2. Inserire le batterie nella console: servirsi di un cacciavite per
aprire lo scomparto batterie situato sul retro della console,
inserire le 4 batterie LR6/AA, richiudere lo scomparto e
stringere la vite.

Inserire le batterie nel pannello di controllo: servirsi di un
cacciavite per aprire lo scomparto batterie situato sotto
al tachimetro. Inserire le 4 batterie LR6/AA, richiudere lo
scomparto e stringere la vite.

~

J

3. Collegare la console alla TV. Il televisore e Spider-Man™
Super TV Air Jet DEVONO ESSERE SPENTI. Inserire il cavo
AV (capo giallo) nella corrispondente presa di ingresso video
sul televisore e il cavo AV (capo rosso) nella corrispondente
presa di ingresso audio sul televisore. Accendere la TV e
sintonizzarsi sul canale AV. Accendere il pannello di controllo
e la console. Dopo alcuni istanti, sullo schermo apparira il
menu.

Selezionare il gioco inclinando la moto d’acqua a destra o

a sinistra oppure servendosi della tastiera della console e
premere START per iniziare a giocare. Per maggiori dettagli
sul gioco, recarsi all’elenco dei giochi nell’apposito paragrafo.

J
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Prova I'ebbrezza di una vera moto d’acqua con Spider-Man™ Super TV Air Jet! Lanciati nei 7
eccitanti giochi e cattura i cattivi! Leggi attentamente le istruzioni per imparare a usare il tuo nuovo
Spider-Man™ Super TV Air Jet, e divertiti con tutti i giochi.

La confezione contiene quanto segue: - Una pompa
- Un Spider-Man™ Super TV Air Jet - Manuale di Istruzioni
- Una console

- Un kit per riparazione

ATTENZIONE : | componenti del'imballo, quali pellicole in plastica, nastro adesivo, nastri di
fissaggio metallici non fanno parte del giocattolo e devono essere eliminati per motivi di sicurezza
prima dell’utilizzo dei bambini.

Il Spider-Man™ Super TV Air Jet Jet funziona con 8 batterie alcaline 1.5V LR6/AAZ_ _ (nonin
dotazione): 4 batterie per la console e 4 batterie per il pannello di controllo.
Console: (= —
1. Usare un cacciavite per aprire il vano batterie posizionato nella s D
parte posteriore della console. o] re1 o] e
2. Inserire 4 batterie tipo LR6/AA osservando attentamente la g o o =
polarita indicata sul fondo del vano batterie. 2 g 2 g
3. Chiudere il vano batterie e serrare la vite. S o S S O
Pannello di controllo 2 z 2 z
1. Usare un cacciavite per aprire il vano batterie posizione sotto il .2_ 0 .2_ 0
tachimetro. L | —

2. Inserire 4 batterie tipo LR6/AA osservando attentamente la
polarita indicata sul fondo del vano batterie.
3. Chiudere il vano batterie e serrare la vite.

Non servirsi di batterie non ricaricabili. Le batterie non
ricaricabili non devono essere ricaricate; le batterie ricaricabili
devono essere tolte dal giocattolo prima di essere ricaricate; le
batterie ricaricabili devono essere caricate unicamente con la
supervisione di un adulto; non mischiare differenti tipi di batterie
o batterie nuove e usate; utilizzare unicamente batterie del tipo
raccomandato o equivalenti; inserire le batterie rispettando

le polarita; rimuovere le batterie esaurite dal giocattolo; non
cortocircuitare i terminali di alimentazione. Non buttare le batterie
nel fuoco. Rimuovere le batterie se non si usa il gioco per molto
tempo. Sostituire le batterie quando il suono diventa debole o il
gioco non funziona.

-
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AVVERTENZA: in caso di malfunzionamento dell’apparecchio o di scariche elettrostatiche,
spegnere e riaccendere il giocattolo. Se cid dovesse risultare inefficace, togliere le batterie e inserirle
nuovamente.
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Il giocattolo funziona anche con un trasformatore ﬁ] 9V == 500mA con il centro O—(=—®P
positivo (non fornito).

Per collegarlo, seguire queste istruzioni:

1. Assicurarsi che il giocattolo sia spento.

2. Collegare la spina del trasformatore nell’alloggiamento del giocattolo.
3. Collegare il trasformatore alla presa principale.

4. Iniziare il gioco.

Sideview of console

Wall Output  |Qy
O

AC Adapter
(Not included)

Scollegare il trasformatore se il giocattolo non viene usato per un lungo periodo di tempo per
evitarne il surriscaldamento. Se si usa il trasformatore, non giocare all’esterno. Deve essere
utilizzato solo con il trasformatore consigliato; il trasformatore non € un gioco; le parti che possono
essere pulite con sostanze liquide devono essere scollegate dal trasformatore prima della pulizia;
la confezione deve essere conservata per futuro riferimento; i trasformatori o i caricabatteria usati
con il giocattolo devono essere esaminati regolarmente per verificare la presenza di eventuali danni
al cavo, alla spina, alla scatola e ad altre parti. Se si riscontrano tali problemi, il giocattolo non

deve essere usato con il trasformatore o con il caricabatteria fino all’'avvenuta riparazione. Questo
gioco non € adatto a bambini di eta inferiore ai 3 anni. Il gioco deve essere utilizzato soltanto con
I'adattatore consigliato.

N TV

Max :
<— 3rﬁ:tri ——>
/

/
/

Il ricevitore della console deve trovarsi di fronte al trasmettitore situato sul manubrio dell’'apparecchio
secondo lo schema di cui sopra. La distanza massima tra il trasmettitore e il ricevitore & di 3 metri
con batterie alla massima potenza.
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Console:

Interruttore di accensione

LexiBook

RESET. il @@© Pulsante B

Pulsante A

Tastierino a 8 posizioni

Interruttors di Utilizzato per accendere/ spegnere la Console.

accensione

Start (Avvio) Utilizzato per iniziare il gioco e per interrompere il gioco durante
lo svolgimento.

Reset Utilizzato per accedere al menu di selezione durante un gioco.

Pannello di controllo: Vano batterie

Freno a Mano

Interruttore On / Off:

o
=
<
S
=

Acceleratore

20
Indicadore LED !g!

Interruttore On / Off Utilizzato per accendere/ spegnere Spider-Man™ Super TV Air Jet.

Reset (Reinicio) Utilizzato per accedere al menu di selezione durante un gioco.

. Utilizzato per iniziare il gioco e per interrompere il gioco
S durante lo svolgimento.

Freno a Mano e , D . .
(Manopola a Sinistra) Fare riferimento all’elenco giochi per ulteriori dettagli.
Acceleratore

(Manopola a Destra) Fare riferimento all’elenco giochi per ulteriori dettagli.

45


http://www.manualslib.com/

>
-
>
F4
o

Posizione orizzontale

-

~N

p
Inclinazione a destra

( N\
Inclinazione a sinistra

- J

Quando si posiziona Spider-
Man™ Super TV Air Jet
orizzontalmente o entro 7 gradi
di inclinazione a destra e a
sinistra, il veicolo visualizzato
sulla TV rimarra dritto.

Quando si posiziona Spider-
Man™ Super TV Air Jet a piu
di 7 gradi a destra, il veicolo
visualizzato sulla TV si muove
verso destra.

Quando si posiziona Spider-
Man™ Super TV Air Jet a piu
di 7 gradi a sinistra, il veicolo
visualizzato sulla TV si muove
verso sinistra.

Peso massimo: il peso massimo consentito su Spider-Man™ Super TV Air Jet & di 50 kg.

Avvertenza: Spider-Man™ Super TV Air Jet non & un gioco inteso come dispositivo galleggiante o
come giocattolo da piscina. Non utilizzarlo nell’acqua o nei suoi pressi.

1. Il televisore e il Spider-Man™ Super TV Air Jet devono essere spenti.
2. Collegare la Console al televisore:
- Inserire il cavo AV (terminale giallo) nella spina ingresso video corrispondente sul televisore.
- Inserire il cavo AV (terminale rosso) nella spina ingresso audio corrispondente sul televisore.
3. Accendere il televisore e posizionare sul canale AV.
4. Accendere il pannello di controllo e la console. Dopo un attimo, compare la schermata del menu

sul televisore.

5. Una volta selezionato il gioco, premere START per iniziare a giocare.

TV

VIDEO (©
AUDIO(R) |©
AUDIO(L) (©

Nota:

LExiBook:

RESET START

La console pud essere utilizzata come una console di gioco portatile indipendente. Basta spegnere
il Super TV Air Jet e si puo giocare a tutti i giochi soltanto sulla console.
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(Problema Prima di richiedere la riparazione, verificare \
quanto segue

Nessuna immagine sullo | ® Spider-Man™ Super TV Air Jet & Console sono accesi?
schermo ® || televisore & acceso?

® || televisore € su canale A/V o Ingresso?

® || cavo A/V & collegato correttamente?

® | e batterie hanno abbastanza potenza?

® | e batterie sono inserite correttamente?

Sfarfallio sullo schermo ® | e impostazioni del colore sul televisore sono corrette?
o assenza del colore ® | e regolazioni fini del canale TV sono impostate
correttamente?

® | e batterie hanno abbastanza potenza?

Manca il sonoro nei ® || volume TV & troppo basso o ¢ disattivato?

giochi ® || cavo audio si e allentato o staccato?

Le immagini TV sono ® Regolare i controlli del quadro in verticale e in

instabili orizzontale sul televisore fino a quando I'immagine si
stabilizza.

® | e batterie hanno abbastanza potenza?

Durante il gioco ® || cavo video & collegato correttamente?
compaiono immagini ® | e batterie hanno abbastanza potenza?

frastagliate sul
televisore

L'immagine lampeggia o | ® Provare a premere il pulsante reset, se non migliora,
& distorta spegnere e riprovare.
® | e batterie hanno abbastanza potenza?

Non si accende ® | e batterie sono inserite correttamente?
\ ® |’interruttore & acceso (on)? )

Se il problema permane, seguire le istruzioni fornite nel manuale e ricollegare il sistema passo per
passo.
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KSpider Jet

Aiuta Spider-Man a portare a termine questa corsa mozzafiato
prima che scada il tempo. Raccogli i punti bonus e il carburante per
aumentare il tuo punteggio. Evita gli ostacoli e le boe, o ti faranno
perdere tempo!

Funzioni
Comando manubrio: sinistra e destra
Girare la manopola destra: accelera

Premere la maniglia sinistra: frena

KSpider Sub
Controlla la palla per distruggere tutta la vita marina sullo schermo.
Sposta il sottomarino a destra e a sinistra per afferrare la palla.
Perderai una vita ogni volta che lascerai cadere la palla. Hai a
disposizione 5 vite. Ci sono 7 livelli.

Funzioni
Comando manubrio: per far andare il sottomarino a sinistra e a destra

Girare la manopola destra: per sparare la palla.

KSpider Bike
Sulla sua motocicletta da supereroe, Spider-Man gareggia con i

cattivi su un circuito. Completa 3 giri entro il tempo stabilito. Evita i
cattivi e gli ostacoli, altrimenti perderai tempo prezioso.

Funzioni
Comando manubrio: sinistra e destra
Girare la manopola destra: accelera

Premere la maniglia sinistra: frena

Y4

Jet Race

Spider-Man (icona 1P) gareggia contro un cattivo (computer

- icona COM). Spider-Man deve portare a termine la gara prima del
computer. Cerca di evitare i molti ostacoli che ti rallenteranno.

| punteggi migliori appariranno a display a fine gara.

Funzioni
Comando manubrio: sinistra e destra
Girare la manopola destra: accelera

Premere la maniglia sinistra: frena
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[Spider Pong

Tonnellate di palline colorate cadono dalla parte superiore dello
schermo. Usa la barra per afferrarne quante piu possibile. Si
possono anche afferrare elementi bonus, ma fai attenzione agli
oggetti cattivi.

Funzioni
kComando manubrio: per spostare la barra a sinistra e a destra.

[Webdigger

Controlla la ragnatela e la scavatrice di Spider-Man per prendere
tutto il denaro e le monete. Fai presto perché c’e€ un tempo limite. Ci
sono 30 livelli.

\WeblBDigger

Funzioni

Girare la manopola destra: per lanciare la scavatrice/ragnatela e
per far scoppiare 'oggetto attuale nella scavatrice/ragnatela nel
caso in cui sia disponibile I'icona a forma di bomba.

Premere la manopola sinistra: per ritirare la ragnatela/scavatrice piu
in fretta.

Di seguito sono illustrate le descrizioni delle varie funzioni e le
kdifferenze tra Spider-Man™ Super TV AirJet e la console.

/Spider Escape

Controla a bola para destruires os cubos existentes no ecra.

Move a barra para a esquerda e para a direita para apanhares a
bola. Perdes uma vida cada vez que ndo conseguires apanhar a
bola. Comegas com 2 vidas. Existem muitos itens de bonus que
podes apanhar, mas cuidado com os itens maus (caveira, -1 etc..).
Existem 10 niveis.

Funzioni
Guiador: Move a barra para a esquerda e para a direita

kRodar a pega direita: Dispara a bola )

Nella tabella sottostante sono descritte le corrispondenze nelle funzioni di Spider-Man™ Super TV
Air Jet e console.

/Spider-ManT"’I Super TV Air Jet Console \
Manopola a sinistra: Freno a mano Pulsante B
Manopola a destra: Acceleratore/ gas Pulsante A
Spostarsi a destra/ sinistra : Curvare o piegare la Tastierino a 8 posizioni

moto ad acqua a sinistra o a destra

Accensione => Interruttore On/Off Interruttore di accensione
Reset => Inizia da capo Reset (Seleziona)=> Seleziona un
gioco
Start (Avvio)=> Inizio/ Pausa gioco Start (Avvio)=> Inizio/ Pausa gioco
klndicatore LED => Sinistra, Destra, Acceso, Freno. Indicatore LED => Acceso. j

49

o
=
<
S
=



http://www.manualslib.com/

Leggere prima di un qualsiasi utilizzo di un videogioco da parte vostra o del vostro bambino.
Determinate persone possono essere soggette a crisi epilettiche o a perdite di coscienza alla vista
di determinati tipi di luci lampeggianti o di elementi frequenti presenti nel’ambiente quotidiano.
Queste persone sono soggette a crisi guardando determinate immagini televisive o durante I'uso di
videogiochi. Questi fenomeni possono apparire nonostante il soggetto non abbia dei precedenti o
non sia mai stato colpito da crisi epilettiche. Nel caso in cui voi o un qualsiasi membro della vostra
famiglia abbia presentato in passato sintomi legati all’epilessia (crisi o perdita di coscienza) in
presenza di stimoli “luminosi” consultare un medico prima di utilizzare il giocattolo. Consigliamo ai
genitori di prestare la massima attenzione durante I'uso dei videogiochi da parte dei bambini. Nel
caso in cui voi o i vostri bambini presentiate i seguenti sintomi: vertigini, turbe della vista, contrazioni
oculari o muscolari, perdita di coscienza, turbe dell’orientamento, movimento involontario o
convulsioni, interrompere immediatamente il gioco e consultare un medico.

Quando si usa un videogioco che pu0 essere collegato ad uno schermo TV, restare, in piedi

o seduti, ad una certa distanza dallo schermo, almeno per quanto consentito dal cavo di
collegamento. Usare preferibilmente videogiochi che hanno uno schermo piccolo. Evitare di giocare
se si & stanchi o si & dormito poco. Assicurarsi che la stanza in cui si gioca sia ben illuminata.
Quando si gioca, fare degli intervalli di 10-15 minuti ogni ora.

Per pulire il giocattolo, servirsi unicamente di un panno morbido leggermente inumidito con acqua,
evitando qualsiasi prodotto detergente. Non esporre il giocattolo alla luce diretta del sole né ad
altre sorgenti di calore. Non bagnare. Non smontare il giocattolo e non lasciarlo cadere. Estrarre le
batterie in caso di mancato utilizzo per un lungo periodo di tempo.

NOTA: conservare il presente libretto d’istruzioni in quanto contiene informazioni importanti. Questo
prodotto & coperto dalla nostra garanzia di 2 anni. Per servirsi della garanzia o del servizio di
assistenza post vendita, rivolgersi al negoziante muniti di prova d’acquisto. La nostra garanzia copre
i vizi di materiale o di montaggio imputabili al costruttore a esclusione di qualsiasi deterioramento
causato dal mancato rispetto delle istruzioni d’'uso o di qualsiasi intervento inadeguato sul prodotto
(smontaggio, esposizione al calore o allumidita...). Si raccomanda di conservare la confezione per
qualsiasi riferimento futuro. Nel nostro impegno costante volto al miglioramento dei nostri prodotti,

€ possibile che i colori e i dettagli dei prodotti illustrati sulla confezione differiscano dal prodotto
effettivo. Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi in quanto contiene piccole parti mobili che
potrebbero essere ingoiate.
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Avvertenza: Cambiamenti o modifiche all’unita non espressamente approvati dalla parte
responsabile della conformita potrebbero far perdere all’'utente il diritto di utilizzare I'apparecchiatura.

Questo prodotto pud essere utilizzato in tutti i paesi del’Unione Europea eccetto Norvegia, Croazia
e Romania.

Riferimento: JG6000SP
Progettato e sviluppato in Europa - Fabbricato in China

www.lexibookjunior.com

©2007 LEXIBOOK®

Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,
Inc., and are used with permission. © 2007 Marvel Characters, Inc.
All rights reserved. www.marvel.com

Avvertenze per la tutela del 'ambiente

Gli apparecchi elettrici vecchi sono materiali pregiati, non rientrano nei normali

rifiuti domestici! Preghiamo quindi i gentili clienti di contribuire alla salvaguardia

dell’ambiente e delle risorse e di consegnare il presente apparecchio ai centri di

raccolta competenti, qualora siano presenti sul territorio. [
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In diesem Abschnitt wird kurz erklart, wie du mit dem Spider-Man™ Super TV Air Jet spielen kannst.
Wir empfehlen, dass du die ganze Bedienungsanleitung liest, damit du alles Gber die Aktivitaten und
die Sicherheitsvorkehrungen erfahrst.

-

1. In diesem Abschnitt wird kurz erklart, wie du mit dem Spider-
Man™ Super TV Air Jet spielen kannst. Wir empfehlen, dass
du die ganze Bedienungsanleitung liest, damit du alles tber
die Aktivitaten und die Sicherheitsvorkehrungen erfahrst.

-
-

\-

AN

2. Lege die Batterien in die Spielkonsole: Schraube das
Batteriefach auf der Riickseite der Spielkonsole mit einem
Schraubenzieher auf; lege 4 x LR6/AA Batterien in das Fach;
schliele das Batteriefach und ziehe die Schrauben fest.

Lege jetzt Batterien in die Steuerkonsole des Jetbootes:
Schraube das Batteriefach unter der eschwindigkeitsanzeige
mit einem Schraubenzieher auf. Lege 4 x LR6/AA Batterien in
das Fach; schlieRe das Batteriefach und ziehe die Schrauben
fest.

J

(3. Schliel3e die Spielkonsole an den Fernseher an. Der

k erfahren, sieh dir bitte den Abschnitt mit der Spielliste an.

~N

ernseher und der Spider-Man™ Super TV Air Jet MUSSEN
AUSGESCHALTET SEIN. Stecke das gelbe Ende des AV-
Kabels in die passende Anschlussbuchse deines Fernsehers
und das rote Ende des AV-Kabels in die passende Audio-
Anschlussbuchse deines Fernsehers. Schalte deinen
Fernseher ein und stelle auf den Videokanal um. Schalte die
Steuerkonsole des Jetbootes und die Spielkonsole ein.

Nach einem kurzen Moment sollte das Meni-Bild auf dem
Fernsehbildschirm erscheinen. Wahle ein Spiel, indem du
das Jetboot nach rechts oder links neigst oder driicke START
auf dem Tastenfeld der Spielkonsole, um mit dem Spielen

zu beginnen. Um mehr Uber die einzelnen Aktivitaten zu

J
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Erlebe auf deinem Spider-Man™ Super TV Air Jet das echte Jetboot-Abenteuer! Spiele 7
spannende Spiele und jage Bdsewichter! Lies bitte die folgenden Anweisungen, um zu lernen, wie
du deinen neuen Spider-Man™ Super TV Air Jet benutzt und spiele die verschiedenen Spiele.

Im Paket ist Folgendes enthalten: - Eine Luftpumpe

- Ein Spider-Man™ Super TV Air Jet - Bedienungsanleitung
- Eine Konsole

- Ein Reparatursatz

WARNUNG: Entfernen Sie das Verpackungsmaterial, wie Plastikfolien, Klebebander, Etiketten
und Befestigungsbander aus Metall. Diese sind nicht Bestandteil des Spiels und mussen aus
Sicherheitsgriinden entfernt werden, bevor lhr Kind das Spiel benutzt.

Der Spider-Man™ Super TV Air Jet arbeitet mit 8 x 1,5V LR6/AA — _ _ Alkaline-Batterien (nicht im
Lieferumfang enthalten): 4 Batterien fiir die Konsole und 4 Batterien fiir das Steuerfeld.

Konsole:

1. Verwende einen Schraubenzieher, um das Batteriefach an der
Rickseite der Konsole zu 6ffnen.

2. Setze 4 x LR6/AA-Batterien ein und beachte dabei die
Polaritatsmarkierungen am Boden des Batteriefachs.

3. Schliel3e das Batteriefach und ziehe die Schraube an.

A

=5

=
L
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Bedienfeld:

1. Offne das Batteriefach unter dem Tachometer mit einem \U
Schraubenzieher.

2. Setze 4 x LR6/AA-Batterien ein und beachte dabei die
Polaritatsmarkierungen am Boden des Batteriefachs.

3. Schliel3e das Batteriefach und ziehe die Schraube an.

1
=
]

Verwenden Sie keine nicht wiederaufladbaren Batterien.

Nicht wieder aufladbare Batterien kdnnen nicht aufgeladen
werden. Aufladbare Batterien mussen vor der Aufladung

aus dem Spielzeug genommen werden. Batterien diirfen

nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.
Unterschiedliche Batterietypen bzw. alte und neue Batterien
durfen nicht gemischt werden. Es dirfen nur solche Batterien
verwendet werden, die gleichwertig zum empfohlenen
Batterietyp sind. Die Batterien missen korrekt entsprechend der
Polaritatsmarkierungen eingelegt werden. Leere Batterien missen aus dem Spielzeug genommen
werden. Die Anschliisse durfen nicht kurz geschlossen werden. Batterien niemals ins Feuer werfen.
Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Spielzeug fiir langere Zeit nicht benutzen.

-
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WARNUNG: Bei Fehlfunktionen des Gerats bzw. bei elektrostatischer Aufladung driicken Sie die
Zuricksetz-Taste. Sollte der Fehler anhalten, nehmen Sie die Batterien heraus und legen Sie wieder
ein.

Das Spiel kann auch mit einem WS-Netzteil flir Spielwaren ﬁﬂ mit einer Nennleistung von
9V === 500 mA mit positivem Kontakt betrieben werden ©—©—® (nicht im Lieferumfang
enthalten).

Befolge bitte diese Hinweise, um das Gerat anzuschlieRen:

Das Spiel muss ausgeschaltet sein. Verbinde den Ausgangsstecker des Stromkabels mit der
Eingangsbuchse am Gerat. Schlielle den Stromadapter an eine entsprechende Stromquelle an.
Schalte das Spiel EIN.

Sideview of console

Wall Output  |Qy
O

AC Adapter
(Not included)

Ein Stromadapter ist kein Spielzeug. Schalte den Stromadapter aus, wenn Du das Gerat Uber einen
langeren Zeitraum nicht benutzt, um zu vermeiden, dass der Adapter Uberhitzt. Das Spiel darf nicht
im Freien verwendet werden, wenn es mit dem Netzteil verbunden ist. Der Zustand des Netzteils
und der Anschlusskabel muss regelmafig tGberprift werden. Sollte letzteres beschadigt sein,
verwende es erst wieder, nachdem es repariert wurde. Das Spiel ist nicht fir Kinder unter 3 Jahren
geeignet. Das Spiel darf nur mit dem empfohlenen Netzteil verwendet werden.

N TV

Max :
<— 3Maexter ——>
/

/
/

Der Empfanger in der Spielkonsole muss auf das Sendegerat am Lenker des Jetboots ausgerichtet
sein, wie in der Grafik oben dargestellt. Die maximale Entfernung zwischen Sendegerat und
Empfanger ist bei voller Batterieversorgung 3 Meter.
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Konsole:

Netzschalter

LexiBook

@
AV-Kabel (%) @
@ B Taste

8-Wege-Schaltung

Netzschalter Die Konsole ein- und ausschalten.

Start Fir den Spielstart und die Unterbrechung des Spielfortschritts.

Reset Far den Zugriff auf das Auswahlmenu wahrend eines Spiels.
Bedienfeld: Batteriefach

Handbremse Interruttore On / Off

LED-Meldeleuchten

I
O
(2
e
=
LUl
(a]

Interruttore On / Off Um den Spider-Man™ Super TV Air Jet Jet ein- und auszuschalten.

Reset (Reinicio) Fir den Zugriff auf das Auswahlmenl wahrend eines Spiels.
Start Fur den Spielstart und die Unterbrechung des pielfortschritts.
H_andbrer[\se Weitere Einzelheiten findest du im Abschnitt Spieltbersicht.
(linker Griff)

(Gr:(s:::teet:,eérim Einzelheiten findest du im Abschnitt Spiellbersicht.

55


http://www.manualslib.com/

Horizontale Position Rechts geneigt Links geneigt

- AN J & J
Wenn du den Spider-Man™ Neigst du den Spider-Man™ Neigst du den Spider-Man™
Super TV Air Jet waagerecht Super TV Air Jet mehr als Super TV Air Jet mehr als
oder nicht mehr als 7° nach 7° nach rechts, wird sich 7° nach links, wird sich

links oder rechts neigst, das Fahrzeug auf dem das Fahrzeug auf dem

wird das Fahrzeug auf dem Fernsehbildschirm nach rechts  Fernsehbildschirm nach links
Fernsehbildschirm geradeaus bewegen. bewegen.

fahren.

Maximales Gewicht: Das zugelassene Maximalgewicht fiir den Spider-Man™ Super TV Air Jet

ist 50 Kilogramm (110 Ibs).

Achtung: Das Spider-Man™ Super TV Air Jet Spielzeug ist nicht als Schwimmgerat oder spielzeug
geeignet. Benutze es nicht im oder in der Nahe von Wasser.

. Das Fernsehgerat und Spider-Man™ Super TV Air Jet miissen ausgeschaltet sein.
. Verbinde die Konsole mit dem Fernsehgerat.
- Verbinde das AV-Kabel (gelber Stecker) mit der entsprechenden
Videoeingangsbuchse am Fernsehgerat.
- Verbinde das AV-Kabel (roter Stecker) mit der entsprechenden
Audioeingangsbuchse am Fernsehgerat.
. Schalte das Fernsehgerat EIN und schalte auf den AV-Kanal.
. Schalte die Steuerkonsole und die Konsole EIN. Nach einigen Sekunden wird der Menubildschirm
am Fernsehgerat eingeblendet.
. Wéhle ein Spiel aus und driicke dann START, um das Spiel zu beginnen.

N —

O
m
c
-
(7]
(@)
I

TV

LExiBook

oo —— ol
VIDEO @ RESET START

AUDIO(R) |©

AUDIO(L) |©
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Anmerkung:

Die Konsole kann als unabhéngige tragbare Spielkonsole verwendet werden. Schalte einfach den

Spider-Man™ Super TV Air Jet aus und du kannst alle Spiele auch nur mit der Konsole spielen.

(Problem

Bitte Uberpriife die folgenden Punkte, bevor der
Kundendienst gerufen wird.

~

Kein Bild auf dem
Bildschirm

® Sind der Spider-Man™ Super TV Air Jet & die Konsole
eingeschaltet?

® |st das Fernsehgerat eingeschaltet?

® |st das Fernsehgerat mit der Eingangs- oder A-/V-
Buchse verbunden?

® |st das A-/V-Kabel richtig angeschlossen?

® Sind die Batterien schwach?

® Sind die Batterien richtig eingelegt?

Der Bildschirm flackert
oder keine Farbe

® \Wurde die richtige Farbeinstellung am Fernsehgerat
vorgenommen?

® |st die Senderfeinabstimmung am Fernsehgerat richtig
eingestellt?

® Sind die Batterien schwach?

Kein Spielklang

® |st die Lautstarke am Fernsehgerat zu niedrig oder
stumm geschaltet?
® |st das Audiokabel lose oder wurde es abgenommen?

Instabiles Bild am
Fernsehgerat

® Nehmen die vertikale oder horizontale Einstellung am
Fernsehgerat vor, bis das Bild stabil ist.
® Sind die Batterien schwach?

Wahrend der
Wiedergabe
werden Rander am
Fernsehbildschirm
eingeblendet.

® |st das Videokabel richtig angeschlossen?
® Sind die Batterien schwach?

Das Bild blinkt oder ist
gestort

® Driicke die Taste Reset. Sollte keine Anderung
eintreten, schalte das Geréat aus und wieder ein.
® Sind die Batterien schwach?

Kein Strom

-

® Sind die Batterien richtig eingelegt?
® |st der Netzschalter eingeschaltet?

J

Sollten weiterhin Probleme auftreten, ziehe dieses Handbuch heran und verbinde das System

entsprechend der Anleitungen Schritt fiir Schritt.
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/Spider Jet \

Hilf Spider-Man dieses aufregende Rennen zu gewinnen, bevor
die Zeit um ist. Sammle Bonus-Punkte und Treibstoff flir deinen
Spielstand.

Weiche Hindernissen und Bojen aus, sonst verlierst du Zeit!

Spielfunktionen

Lenker: Benutze den Lenker, um nach rechts oder links zu fahren.
Rechter Handgriff: Drehe den rechten Handgriff, um zu beschleunigen. kot it
Linker Handgriff: Driicke den Knopf am linken Handgriff, um zu

\ bremsen.

/~ Spider Sub

Zerstore mit dem Ball alles, was sich im Meer auf dem Bildschirm
bewegt. Bewege das U-Boot nach links und rechts, um den Ball zu
fangen. Jedes Mal, wenn du den fallenden Ball nicht fangst, verlierst
du ein Leben. Du hast 5 Leben und es gibt 7 Schwierigkeitsstufen.

Spielfunktionen

Lenker: Benutze den Lenker, um das U-Boot nach rechts oder links
zu steuern.

Rechter Handgriff: Drehe den rechten Handgriff, um den Ball zu

\schie[&en.

/~ Spider Bike

Auf einer Rennstrecke tritt Spider-Man mit seinem Superhelden-
Motorrad gegen die Bosewichter an. Vollende die drei Runden SRider Bilke
innerhalb der vorgegebenen Zeit. Weiche den Bésewichtern und F e

Hindernissen aus, sonst verlierst du wertvolle Zeit. A Q

Spielfunktionen

Lenker: Benutze den Lenker, um nach rechts oder links zu fahren.
Rechter Handgriff: Drehe den rechten Handgriff, um zu
beschleunigen.

Linker Handgriff: Driicke den Knopf am linken Handgriff, um zu
bremsen.

/ Jet Race

Spider-Man (1P Symbol) fahrt ein Rennen gegen einen Bésewicht
(Computer — Symbol COM). Spider-Man muss das Rennen vor dem
Computer beenden. Versuche, den zahlreichen Hindernissen, die dich
abbremsen, auszuweichen. Der beste Punktestand wird am Ende des
Rennens angezeigt.

Spielfunktionen

Lenker: Benutze den Lenker, um nach rechts oder links zu fahren.
Rechter Handgriff: Drehe den rechten Handgriff, um zu
beschleunigen.

Linker Handgriff: Driicke den Knopf am linken Handgriff, um zu

\bremsen. j
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[Spider Pong

Jede Menge bunte Balle fallen vom oberen Bildschirmrand.
Benutze den Balken, um so viele Bélle wie mdglich aufzufangen.
Du kannst Bonus-Objekte fangen, aber nimm dich vor den bésen
Objekten in Acht.

Spielfunktionen
Lenker: Benutze den Lenker, um den Balken nach rechts oder links |

kzu bewegen.

/~ Webdigger

Fange mit Spider-Mans Netz und Bagger alles Geld und alle
Munzen. Beeile dich, denn dir steht nur eine begrenzte Zeit zur
Verfligung. Es gibt 30 Schwierigkeitsstufen.

Spielfunktionen

Rechter Handgriff: Drehe den rechten Handgriff, um den Bagger/
das Netz zu starten und um das aktuelle Objekt im Bagger/Netz zu
sprengen, wenn ein Bomben-Symbol erscheint. Linker Handgriff;
Driicke den Knopf am linken Handgriff, um den Bagger/das Netz
schneller zurtickziehen.

Unten sind die Beschreibungen der Funktionen und Unterschiede
zwischen dem Spider-ManTM Super TV Air Jet und der
kSpieIkonsoIe dargestellt.

/~ Spider Escape

Zerstore mit dem Ball alle Ziegel auf dem Bildschirm. Bewege den
Balken nach rechts oder links, um den Ball aufzufangen. Jedes
Mal, wenn du den fallenden Ball verpasst, verlierst du ein Leben.
Du fangst mit zwei Leben an. Es gibt jede Menge Bonus-Objekte,
die du fangen kannst. Aber nimm dich vor den bésen Objekten in
Acht (Schadel, -1, etc.). Es gibt 10 Schwierigkeitsstufen.

Spielfunktionen

Lenker: Benutze den Lenker, um den Balken nach links oder rechts
zu bewegen.

Rechter Handgriff: Drehe den rechten Handgriff, um den Ball zu
schief3en.

Nachfolgend wird die Funktionsweise zwischen dem Spider-Man™ Super TV Air Jet und der
Konsole dargestellt.

(Spider-ManT"" Super TV Air Jet Konsole
Linkere Griff: Handbremse B Taste
Rechter Drehgriff: Gaspedal/Drosselung A Taste
Bewegung nach links/rechts: Schieben oder 8-Wege-Schaltung
lehnen des Seascooter nach links oder rechts
Power => Netzschalter Power => Ein- und Ausschalter
Reset => Neustart Reset => Spielauswahl

Start => Spielstart/Unterbrechung Start => Spielstart/Unterbrechung

LED-Meldeleuchte => Links, Rechts, Power, LED-Meldeleuchte => Power.

kBremse.

J
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Bitte lesen Sie diesen Hinweis, bevor Sie selbst ein Videospielzeug benutzen oder lhre

Kinder damit spielen lassen. Bei gewissen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder
Bewusstseinsstérungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im
taglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen kénnen beim Anblick von gewissen
Bildschirmfrequenzen oder bei Benutzung gewisser Videospiele einen Anfall erleiden. Dieses
Phanomen kann selbst dann auftreten, wenn die betroffene Person keine medizinische
Vorgeschichte aufweist oder bisher noch niemals einen epileptischen Anfall erlitten hat. Falls bei
Ihnen oder einem |hrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern bereits mit Epilepsie
zusammenhangende Symptome (Anfalle oder Bewusstseinsverlust) aufgetreten sind, wenden Sie
sich bitte an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung
von Videospielen beaufsichtigen. Sollte bei Ihnen oder Ihrem Kind wahrend der Benutzung

eines Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzucken,
Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw.
Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und ziehen Sie Ihren Arzt zu Rate.

Wenn Sie eine Spielkonsole benutzen, die an den Bildschirm lhres Fernsehgerates angeschlossen
werden kann, setzen oder stellen Sie sich bitte relativ weit vom Bildschirm entfernt, und zwar so
weit, wie es die Lange des Kabels erlaubt. Machen Sie vorrangig solche Videospiele, die an einem
kleinen Bildschirm gespielt werden kénnen. Verzichten Sie auf Videospiele, wenn Sie mide sind
oder Ihnen Schlaf fehlt. Stellen Sie bitte sicher, dass Sie in einem Raum spielen, der hell oder gut
ausgeleuchtet ist. Wenn Sie Videospiele machen, sollten Sie jede Stunde eine Pause von 10 bis 15
Minuten einlegen.

Verwenden Sie zur Reinigung des Spielzeugs nur ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch und
niemals Reinigungsmittel. Setzen Sie das Spielzeug nicht direkter Sonnenbestrahlung oder anderen
Hitzequellen aus. Bringen Sie es auf keinen Fall mit Nasse in Beriihrung. Nehmen Sie es nicht
auseinander und lassen Sie es nicht fallen. Entnehmen Sie die Batterien, falls das Spielzeug tber
einen langeren Zeitraum hinweg nicht in Gebrauch ist.

Anmerkung: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige Hinweise

enthalt. Dieses Produkt hat 2 Jahre Garantie. Fir jede Inanspruchnahme der Garantie

oder des Kundendienstes, kontaktieren Sie bitte lhren Einzelhandler unter Vorlage der
Einkaufsquittung. Unsere Garantie deckt Materialschaden oder Installationsfehler, die auf den
Hersteller zurtckzufiihren sind. Nicht eingeschlossen sind Schaden, die durch Missachtung der
Bedienungsanleitung oder auf unsachgemaRe Behandlung (wie z. B. unbefugtes Offnen, Aussetzen
von Hitze oder Feuchtigkeit, usw.) zuriickzuflihren sind. Wir empfehlen, die Verpackung fiir spatere
Konsultationen aufzubewahren. Bedingt durch unser stdndiges Bemihen nach Verbesserung, kann
das Produkt moglicherweise in Farben und Details von der Verpackungsabbildung abweichen. Nicht
fur Kinder unter 36 Monaten geeignet, da es kleine, abnehmbare Einzelteile enthalt, die verschluckt
werden kdnnten.
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Warnung: VVeranderungen an diesem Gerat, die nicht ausdriicklich genehmigt sind, fiihren zu einem
Benutzungsverbot des Geréats.

Dieses Produkt darf in allen Landern der europaischen Union verwendet werden, nicht jedoch in
Norwegen, Kroatien und Rumanien.

Referenznummer: JG6000SP
Design und Entwicklung in Europa - Made in China

www.lexibookjunior.com
©2007 LEXIBOOK®
Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,

Inc., and are used with permission. © 2007 Marvel Characters, Inc.
All rights reserved. www.marvel.com

Hinweise zum Umweltschutz

Alt-Elektrogerate sind Wertstoffe, sie gehéren daher nicht in den Hausmall! Wir

mochten Sie daher bitten, uns mit lhrem aktiven Beitrag bei der ssourcenschonung

und beim Umweltschutz zu unterstitzen und dieses Gerat bei den (falls vorhanden)
eingerichteten Ricknahmestellen abzugeben. [ ]
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In dit gedeelte wordt kort uitgelegd hoe je kunt spelen met de Spider-Man™ Super TV Air Jet. Het
wordt aanbevolen om de complete handleiding door te lezen voor gedetailleerde uitleg over de
activiteiten en voorzorgsmaatregelen voor extra veiligheid.

-

1. Opblazen van de Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - Pak de meegeleverde luchtpomp uit.

2 - Blaas het zadel van Spider-Man™ Super TV Air Jet op.
Schroef het ventiel aan de achterkant van het zadel los
en plaats het dikke uiteinde van het mondstuk van de
luchtpomp. Houdt het mondstuk stevig aangedrukt op
het ventiel en pomp tot het zadel opgeblazen is tot de
gewenste druk. Schroef het dopje op zijn plaats.

3 - Blaas het onderste gedeelte van de Spider-Man™ Super
TV Air Jet op, met het ventiel aan de achterkant van het
product, net zoals in stap 2.

-
4

2. Plaats de batterijen in de console. Gebruik een

schroevendraaier om het batterijencompartiment aan de
achterkant van de console te openen, installeer 4 x LR6/
AA batterijen, sluit het batterijencompartiment en draai de
schroef vast.

Installeer de batterijen in het stuurpaneel. Gebruik een
schroevendraaier om het batterijencompartiment te openen.
Deze bevindt zich onder de kilometerteller. Installeer 4 x
LR6/AA batterijen, sluit het batteriencompartiment en draai
de schroef vast.

J
N

-
-

3. Sluit de console aan op de televisie. De TV en de Spider-
Man™ Super TV Air Jet moeten beiden uit staan. Steek de AV
kabel (gele stekker) in de overeenkomstige video-ingang van
je TV en de AV kabel (rode stekker) in de overeenkomstige
audio-ingang van je TV. Zet de televisie aan en zet deze op
het AV-kanaal. Zet het stuurpaneel en de console aan. Na
een paar seconden verschijnt het menu op het TV-scherm.

Kies een spel door je gewicht naar links of rechts te
verplaatsen, of gebruik de knoppen van de console. Druk op
START om met het spelen te beginnen. Voor meer details
over de spellen ga naar de uitleg hierover.

J
N

J

62


http://www.manualslib.com/

Proef de sensatie van een echte zeescooter met je Spider-Man™ Super TV Air Jet! Speel 7
opwindende spellen en pak alle schurken. Lees de instructies hieronder om te leren hoe je de
nieuwe Spider-Man™ Super TV Air Jet kan gebruiken om de verschillende spellen te spelen.

De verpaking bevat het volgende: - Eén Luchtpomp
- Eén Spider-Man™ Super TV Air Jet - Gebruiksaanwijzing
- Eén console

- Eén herstelset

OPGELET: De verpakkingsdelen, zoals plastic folie, plakband, etiketten en metalen
hechtingsbanden, maken geen deel uit van dit speelgoed en moeten voor alle veiligheid worden
verwijderd vooraleer het speelgoed door een kind kan en mag worden gebruikt.

Jouw Spider-Man™ Super TV Air Jet werkt met 8 x 1,5V LR6/AA — _ _ alkaline batterijen
(niet inbegrepen): 4 batterijen voor de console en 4 batterijen voor het controlepanneel.

Console: e

1. Open met een schroevendraaier het batterijenvak dat zich aan de - e
achterkant van de console bevindt.

2. Plaats de 4 x LR6/AA batterijen rekening houdend met de
polariteit zoals aangegeven binnenin het batterijenvak.

3. Sluit het batterijenvak en draai de schroef aan.

Controlepaneel:

1. Open met een schroevendraaier het batterijenvak dat zich onder
de snelheidsmeter bevindt.

2. Plaats de 4 x LR6/AA batterijen rekening houdend met de ~
polariteit zoals aangegeven binnenin het batterijenvak.

3. Sluit het batterijenvak en draai de schroef aan.

© 9UTUO VYV AS'L 0.
© 9TUOVV AS'L 0'

'9 GUTUOVVASL @
'9 UTUOVVAS'L @
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Gebruik geen niet-heroplaadbare batterijen. Niet-heroplaadbare
batterijen kunnen niet worden heropgeladen; oplaadbare
batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd

alvorens deze op te laden; heroplaadbare batterijen mogen
alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen;
verschillende types batterijen of nieuwe en oude batterijen
mogen niet onderling gebruikt worden; gebruik alleen batterijen
van hetzelfde of equivalente type zoals aangeraden door de
fabrikant; batterijen moeten volgens de juiste polariteit worden
ingestoken; lege batterijen moeten uit het speelgoed worden
verwijderd; de toevoerterminalsmogen geen kortsluiting
ondervinden. Gelieve de verpakking te bewaren als referentie
voor later daar het belangrijke informatie bevat. Gooi batterijen nooit in open vuur. Indien je het spel
voor langere tijd niet zal gebruiken, neem de batterijen uit het spel. Wanneer het geluid verzwakt of
het spel niet reageert, vervang dan de batterijen.
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WAARSCHUWING: Indien het toestel niet goed werkt of een electrostatische schok ondergaat,
moet je het toestel uitzetten en daarna opnieuw aanzetten. Indien dit het probleem niet verhelpt,

neem dan de batterijen eruit en steek ze er daarna opnieuw in.
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Het spel werkt ook met een AC stroomadapter voor speelgoed ﬁ met een uitgang van 9V ———
500mA, met positief center ©—@—@® (niet inbegrepen).

Om dit te verbinden, volg de onderstaande richtlijnen:

1. Zorg ervoor dat het spel is uitgeschakeld.

2. Verbindt de uitgangsconnector van de stroomadapter met de elektrische ingangsstekker van het
toestel.

3. Steek de stekker van de stroomadapter in een passende wandcontactdoos.

4. Zet het spel AAN.

Sideview of console

Wall Output  |Qy
O

AC Adapter
(Not included)

Een stroomadapter is geen stuk speelgoed. Schakel de stroomadapter uit indien je het spel
voor langere tijd niet zal gebruiken. Dit zal oververhitting voorkomen. Wanneer het spel met een
stroomadapter werkt, speel er dan niet buitenshuis mee. Controleer regelmatig de conditie van
de stroomadapter en de draden ervan. Indien de draden aangetast zijn, gebruik deze niet tot ze
volledig zijn hersteld. Dit spel is niet geschikt voor kinderen onder 3 jaar. Het spel moet worden
gebruikt met de aangeraden stroomadapter.

N TV

/
/

/

De ontvanger van de console moet gericht staan op de zender op het besturingspaneel, zoals in
het diagram hierboven. De maximale afstand met volledig opgeladen batterijen tussen de zender en
ontvanger is 3 meter.
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Power Aan/Uit

Console:

LexiBook

AV kabel T (%) @
RESET START @ B toets

A toets

8 richtingen bord

Herstart

Power Aan/Uit wordt gebruikt om de console in en uit te schakelen.

Start wordt gebruikt om het spel te starten en te onderbreken.

Herstart wordt gebruikt om het selectiemenu te betreden tijdens een spel.
Controlepaneel: batterijenvak

Power Aan/Uit

Haandrem

Versneller

20
LED indicator !g!

wordt gebruikt om de Spider-Man™ Super TV Air Jet in en uit te

Power Aan/Uit

schakelen.
Reset (Reinicio) wordt gebruikt om het selectiemenu te betreden tijdens een spel.
Start wordt gebruikt om het spel te starten en te onderbreken.

Handrem . . .
(linkse handgreep) gelieve naar de spellijst te gaan voor meer details.
Versneller

(rechtse handgraad) gelieve naar de spellijst te gaan voor meer details.

65

2]
(=]
=z
<
—
4
[T
o
w
=z



http://www.manualslib.com/
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Horizontale positie

-

J

Naar rechts hellend

( N\
Naar links hellend

- J

- J

Als je de Spider-Man™ Super
TV Air Jet rechtop houdt, met
een afwijking tot 7 graden naar
links of rechts, dan zal het
voertuig op de TV recht vooruit
gaan.

Als je de Spider-Man™ Super
TV Air Jet meer dan 7 graden
naar rechts over laat hellen,
zal het voertuig op de TV naar
rechts verplaatsen.

Als je de Spider-Man™ Super
TV Air Jet meer dan 7 graden
naar links over laat hellen, zal
het voertuig op de TV naar
links verplaatsen.

Maximum gewicht: Het toegestane gewicht op de Spider-Man™ Super TV Air Jet is 50 kg.

Waarschuwing: Het Spider-Man™ Super TV Air Jet spel is niet bedoeld om te drijven, of om mee te
spelen in het zwembad. Gebruik het niet in of in de buurt van het water.

N —

.De TV set en de Spider-Man™ Super TV Air Jet moeten uitgeschakeld zijn.
. Verbind de console met de televisie:

- top de AV kabel (gele uiteinde) in de bijpassende video igang op je TV set.
- Stop de AV kabel (rode uiteinde) in de bijpassende audio ingang op je TV set.

(&~ V]

. Zet je televisie AAN en kies het AV kanaal.
. Zet het controlepaneel en de console AAN. Na een tijd verschijnt het menu scherm op de TV.
. Eens je een spel hebt geselecteerd, druk dan op start om het spel te beginnen.

TV

| (eleTe) | I— °-/

VIDEO (©
AUDIO(R) |©
AUDIO(L) (©

Opmerking:

LExiBook:

S @
RESET START @

De spelconsole kan gebruikt worden als een zelfstandige conole die in de handen kan worden
gehouden. Schakel gewoon de Super TV Air Jet uit om alle spelen enkel met de console te spelen.
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(Probleem

Controlleer het volgende, voor een aanvraag tot
herstelling:

~

Geen beeld op het
scherm

® |s de Spider-Man™ Super TV Air Jet en de spelconsole
ingeschakeld?

® |s het televisietoestel ingeschakeld?

® |s het televisietoestel op het Input- of het A/V-kanaal?

® |s de A/V kabel goed vorbonden?

® Hebben de batterijen genoeg stroom?

® Zijn de batterijen goed geinstalleerd?

Scherm knippert of toont
geen kleuren

® Zijn de kleuren van het televisietoestel goed ingesteld?

® Zijn de fijne aanpassingen van het TV kanaal goed
ingesteld?

® Hebben de batterijen genoeg stroom?

Geen spelgeluid

® Staat het volume te laag of op mute(stil)?
® |s de audio kabel losgekomen?

Beeld opde TV is
onstabiel

® Pas de verticale of horizontale greepcontroles op uw
televisie aan tot het beeld vast wordt.
® Hebben de batterijen genoeg stroom?

Randen verschijnen in
het beeld gedurende
het spel

® |s de video kabel goed verbonden?
® Hebben de batterijen genoeg stroom?

Het beeld knippert of is
vervormd

® Probeer op de ‘Reset’-knop te drukken. Als er niks
verandert, schakel dan de stroom uit en aan.
® Hebben de batterijen genoeg stroom?

Geen stroom

® Zijn de batterijen correct geplaatst?

\ ® |s de stroomschakelaar ingeschakeld? )

Indien er steeds een problem is, volg dan de instructies in deze handleiding en herverbind het
systeem stap per stap.
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Spider Jet

Help Spider-Man in deze spannende race voor dat de tijd om is.
Verzamel bonus-punten en brandstof om bij je score op te tellen.
Vermijd de obstakels en de boeien, anders verlies je tijd!

Functies

Stuur: links en rechts

Rechter handgreep draaien: gas geven
Linker handgreep inknijpen: remmen

N

Spider Sub

Controleer de bal om alle zeemonsters op het scherm te
vernietigen. Verplaats de onderzeeér naar links en rechts om de
bal op te vangen. ledere keer dat je een bal mist verlies je leven. Je
hebt vijf levens en er zijn zeven niveaus.

Functies
Stuur: verplaats de onderzeeér naar links en rechts
Draai aan de rechterhandgreep: schiet de bal

Spider Bike

Op eens supersnel race-circuit racet Spider-Man zijn superhelden-
motor tegen een groep schurken. Rij 3 rondjes binnen de
aangegeven tijd. Vermijd de schurken en de obstakels, of je
verliest kostbare tijd.

Functies

Stuur: links en rechts

Rechter handgreep draaien: gas geven
Linker handgreep inknijpen: remmen

> Jet Race
Q Spider-Man (1P pictogram) racet tegen een schurk (computer
g - pictogram COM). Spider-Man moet de race van de computer
r winnen. Probeer zoveel mogelijk obstakels te vermijden want deze
Jz> remmen je af. De beste scores worden aan het eind van de race
O .
7 getoond
Functies

Stuur: links en rechts
Rechter handgreep draaien: gas geven
kLinker handgreep inknijpen: remmen /
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[Spider Pong

Tientallen gekleurde ballen vallen van de bovenkant van het
scherm naar beneden. Gebruik het stuur om zoveel mogelijk ballen
op te vangen. Je kunt bonus elementen opvangen maar pas op
voor de bommen!

Functies
kStuur: Verplaats de balk naar links en rechts

(~ Webdigger

Controleer het web van Spider-Man en graaf naar het geld en de
munten. Wees snel want er is een tijdslimiet. Er zijn 30 niveaus.

Functies

Rechter handgreep draaien: Lanceer het web/graaf. Laat het
actieve element in het web ontploffen als het bom-pictogram
beschikbaar is.

Linker handgreep inknijpen: Haal het web snel binnen.

In de illustratie hier beneden staan beschrijvingen van de functies
en de verschillen tussen het spelen op de Spider-Man™ Super TV
kAir Jet en de console.

/Spider Escape

Gebruik de bal om de bakstenen op het scherm te vernietigen.
Verplaats de balk naar links en rechts om de bal op te vangen. Als
je een vallende bal mist verlies je een leven. Je begint met twee
levens. Er zijn verschillende bonus elementen, maar pas op de
slechte elementen (schedel, -1 enz.). Er zijn 10 niveaus

Functies
Stuur: Verplaats de balk naar links en rechts
kRechter handgreep draaien: Schiet een bal j

Hieronder vind je de functieovereenkomsten van de Spider-Man™ Super TV Air Jet en de
spelconsole.

Gpider-ManT"’I Super TV Air Jet Spelconsole \
Linkse handgreep: Handrem B toets

Rechtse handgreep: versnelling/snelheid A toets 8
Bewegen naar Links/Rechts: Hel of leun de 8 richtingen bord %
Zeescooter naar links of naar rechts ﬁ
Power => Stroom Aan/Uit Hoofdschakelaar a
Herstart => Start opnieuw Kies => Kies een spel =
Start => Start / Pauzeer een spel Start => Start / Pauzeer een spel

tED Indicator => Links, Rechts, Stroom aan, Rem. LED Indicator => Stroom aan. j
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Moet door jou of jouw kind gelezen worden alvorens een videospel te gebruiken. Sommige mensen
kunnen aanvallen van epilepsie krijgen of het bewustzijn verliezen bij het zien van bepaalde
flitsende lichten of frequente bewegingen in onze dagelijkse omgeving. Deze mensen stellen zich
bloot aan dergelijke aanvallen bij het bekijken van bepaalde televisiebeelden of bij het spelen

van bepaalde videospelen. Dit fenomeen kan ook plaatsvinden zonder voorafgaande medische
verschijning of zonder enige voorafgaande aanval van epilepsie. Indien jezelf of iemand van je
familie reeds symptomen van epilepsie (aanval of bewustzijnsverlies) heeft ervaren bij het zien

van “licht’stimulaties, gelieve uw dokter te raadplegen alvorens dit spel te gebruiken. Wij raden de
ouders aan om aandachtig hun kinderen te observeren tijdens het spelen van een videospel. Indien
jijzelf of je kind de volgende symptomen vertonen: duiziligheid, problemen van het zicht, oog- of
spiersamentrekkingen, orientatieproblemen, ongecontroleerde bewegingen of stuiptrekkingen,
gelieve onmiddellijk het spel te stoppen en uw dokter te raadplegen.

Wanneer je een video game speelt met een TV-scherm kan verbonden worden, ga altijd op een
relatieve verre afstand van het scherm zitten of staan en zo ver als de verbindingsdraad het toelaat.
Gebruik het liefst video games met een klein scherm. Speel geen video games wanneer je moe
bent of niet lang hebt geslapen. Zorg ervoor dat de ruimte waarin je speelt voldoende verlicht is.
Wanneer je video games speelt, neem elke 10 tot 15 minuten een onderbreking.

Om het speelgoed te reinigen, gebruik je alleen een zachte, licht vochtige doek. Alle detergenten
zijn verboden. Stel het spel niet bloot aan direct zonlicht of eender welke hittebron. Maak

het spel niet nat. Haal het niet uit elkaar en laat het niet vallen. Indien je het spel voor langere
tijd niet gebruikt, haal de batterijen eruit.

OPMERKING: gelieve deze handleiding te bewaren aangezien het belangrijke informatie bevat.
Het product is gedekt door onze 2 jaar garantie. Voor alle herstellingen tijdens de garantie of
naverkoopsdienst, moet je je richten tot de verkoper met een aankoopbewijs. Onze garantie geldt
voor al het materiaal en de montage van de fabrikant, exclusief alle schade veroorzaakt door het
niet repsecteren van onze gebruiksaanwijzing ( zoals uit elkaar halen, blootstellen aan hitte of
vochtigheid....). Wij raden aan de verpakking te bewaren voor enige referentie in de toekomst.

In onze poging voor constante verbetering, is het mogelijk dat kleuren en details van dit product
lichtjes verschillen van deze op de verpakking. Niet geschikt voor kinderen onder 36 maanden daar
er kleine losse onderdeeltjes aanwezig

zijn.
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Waarschuwing: veranderingen aan deze eenheid die niet uitdrukkelijk werden goedgekeurd door
de verantwoordelijke voor naleving kan het gebruikersgezag vernietigen om het materiaal in werking
te stellen.

Dit product mag in elk land behorende tot de Europese Unie worden gebruikt behalve in
Noorwegen, Kroatié en Roemenié.

Referentie : JG6000SP
Ontworpen en ontwikkeld in Europa - Gemaakt in China

www.lexibookjunior.com
©2007 LEXIBOOK®
Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,

Inc., and are used with permission. © 2007 Marvel Characters, Inc.
All rights reserved. www.marvel.com

Richtlijnen voor milieubescherming

Gebruikte elektronische apparaten horen niet thuis in het huisafval !

Wij vragen u daarom een bijdrage aan de bescherming van ons milieu te leveren en
dit apparaat op de voorziene verzamelplaatsen af te geven.
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Meplypa@oupe €dW PE CUVTOMIa TTWG va TTaigeTe pe Tov Spider-Man™ Super TV Air Jet. ZuvioToupue
va dIaBAoeTe OAEG TIG 0ONYiEG XPAONG VIO VO JABETE AETITOUEPEIEG OXETIKA PE TIG BPACTNPIOTNTES KAl
TIG TTPOEIDOTTOINCEIG OXETIKA PE TNV ACQAAELIQ.

\-

(1. Mwc va pouckwaoete To Spider-Man™ Super TV Air Jet:

1 - BYGATE TNV TPOUTTA OTTO T CUCKEUATIa.

2 - ®ouckwoTe T0 KGBIopa Tou Spider-Man™ Super TV Air
Jet.
ZePIdWOTE TO KATTAKI TNG BaABidag BaABida TTou BpiokeTal
OTO TTiOW PEPOG TOU KABIoHATOG Kal BAATE péoa To peydAo
AaKkpo TNG BaABidag Tng TPOUTTAG.
BaoTwvTtag yepd Tn BaABida 1Tou BpiokeTal yéoa oTo
TTPOIOV, TTIECETE KAI APHVETE TNV TPOUTTA PEXPIG OTOU TO
KABIoUO POUCKWOEI TEAEIWG OTO ONEIo TTOU ETTIBUEITE.
BidwaTe KaAG TO KATTAKI.

3 - PouokwoTe To KATW PEPOG T Spider-Man™ Super TV Air
Jet xpnoiyotroiwvTtag Tn BaABida mou BpiokeTal oTO TTiIOW
MEPOG TOU TTPOIOVTOG, OTTWG TTEPIYPAPETAI OTO BAMG 2.

~

)

-

\-

2. ToroBetn\OTE TIG PTTATAPIEG OTNV KOVOOAa. Me éva katoafidl,

QVOIETE TO KATTAKI TWV WTTATAPIWY TTOU BPICKETAI GTO TTIOW
MEPOG TNG KOVOOAAG, BAATE péoa Tig 4 ptratapieg LRG/AA,
KAEIOTE TTAAI TO KATTAKI TWV PTTATAPIWV Kal oQiETe TN Bida.

TotroBeTAOTE TIG PTTATAPIEG OTOV TTivaKa €AEyXOU. Mg Eva
KaToafidl, avoifTe TO KATTAKI TWV UTTATAPIWY TTOU BPIioKETAI
KATW a1TO TO TAXUMETPO. BAATE péoa Tig 4 utratapieg LRG6/AA,
KAEIOTE TTAAI TO KATTAKI TWV PTTATAPIWV Kal oQiETe TN Bida.

~

J

3. ZuvdéoTe TNV KOVoOAa oTnv TNAedpacon. H ouokeur Tng

TnAedpaong kai To Spider-Man™ Super TV Air Jet MPENEI
NA EINAI ZBHZTA. BdaATe 1O KiTpIVO GKPO TOU KaAWdiou

AV péoa oTtnv avtioToixn uttodoxr €100d0uU Bivieo TNG
TNAESPAONG KAl TO KOKKIVO AKPO Tou KaAwdiou AV péoa otnv
avTtioTolxn uttodoxn €l06dou fxou Tng TNAedpacng. AvayTe
TNV TNAOpach oag kal eAEETE AV Channel. AvayTte Tov
TTivaka €AEyXouU Kal TNV KovaoAa. MeTd atrd Aiyo, Ba mrpétrel
va eueavioTei aTnv TnAedpacn n 08évn Tou hevou.

EmAEETE TO TTaIXVIDI EKGBNONG @aAdcalo ZkoUTep aTa
0e€Id N aploTEPd, 1] XPNOIMOTIOINGTE TO TTANKTPOASYIO TNG
kovooAag, kal Tratiote START [ZEKINHMA] yia va apxioeTe
va TTaiCeTe. INa TEPICOOTEPEG AETTTOUEPEIEG VIO TO TTAIX Vi,
TTNYQiveTe OTNV £vOTNTA TNG AIOTAG TTAXVIOIWV.

~

)
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NiwoTe TNV aioBnaon Tou aAnBivol BaAdooio okoUTep We To Spider-Man™ Super TV Air Jet cag!
Mai€te Ta 7 ouvapTracTIKG TTaIXvidla Kail TAoTE Toug “kakoug”™! AlaaaTe TIG TTApaKATw odnyieg yia
va PAaBeTe TTWG va XpnoldoTroleite To véo agag Spider-Man™ Super TV Air Jet, kai Trai€te T didgpopa
TTaiXvidia.

2Tn ouokeuaoia repIAapBavovTal Ta €¢AG:

- ‘Eva Spider-Man™ Super TV Air Jet - Mia avtAia agpa

- Mia kovooAa - Eyxeipidio odnyiwv
- 'Eva KIT €TTIOKEUNRG

TMPOXOXH: Ta avTIKEiMEVA TTOU TTEPIEXOVTAI OTN CUOKEUAOIA, OTTWG TTAACTIKA QIAM, KOANTIKEG
TAIVIEG, ETIKETEG KAI OTEPEWTIKEG METOANIKEG TaIViEG, OEV ATTOTEAOUV PHEPOG AUTOU TOU TTAIXVIOIOU
Kal TTPETTEI va a@alpoUvTal yia Adyoug ac@aAciag kaBe popd TTpiv xpnaoiuoTroinBei To aiyvidl
aTtro 1o TTadi

To Spider-Man™ Super TV Air Jet oag Aeitoupyei pe 8 aAkaAikég ptratapieg 1.5V t0mou LR6/AA

(Sev gupTtTepIAauBavovTal): 4 PTTaTapieg yia TNV KOVOOAQ Kal 4 UTTATOPIES YIO TOV TTiVaKa EAEyXOU.

KovooAa: -

1. AvoiTe pe éva karoaBidl To dlapépiopa uTrarapiwy mou Bpioketal | =
OTO TToW PEPOG TNG KOVOOAQG.

2. BaAte péoa Tig 4 ptrartapieg T0trou LRG/AA TTpocéxovtag tnv
TTOAIKOTNTA TTOU PAiVETAI OTO KATW PEPOG TOU DIAPEPIOUATOS
MTTATAPIWV.

3. KAeioTe TTGAI TO SIOUEPIOUA UTTATAPIWY KAl o@igTe TN Bida.

=
L

Q@ 9UTHOVV AS'L e.
© 9UTUOVV AS'L e.

Mivakag eAéyxou:

1. Avoigte ye éva katoafidl To SIaPEPIOUA UTTATAPIWY TTOU BpioKeTal =
KATW atrd TO TaXUUETPO.

2. BaAte péoa Tig 4 ptrartapieg T0tmou LR6/AA TTpocéxovtag tnv
TTOAIKOTNTA TTOU PAiVETAI OTO KATW PEPOG TOU DIAPEPIOUATOG
MTTATAPIWV.

3. KAgioTe TTAAI TO SlapEPIOPA PUTTATAPIWY KAl oQiETe T Bida.

'0 9UTUOVVAS'L @
'0 IUTUOVVAS'L @

iy
I

Mn xpnoIJOTTOINCETE PN £TTAVOQOPTI(OUEVES UTTaTapieg. O1 un
ETTAVOQOPTICOEVES PTTaTapPiEG OEV TTPETTEI VO ETTAVAPOPTICOVTAI.
O1 eTTava@opTIOUEVES UTTATAPIES TTPETTEI VO APAIPOUVTal ATTO

TO TTAIXVIOI TTPIV QOPTIOTOUV. OI ETTAVAPOPTICOUEVEG UTTATAPIEG
TTPETTEl va PopTiCovTal HOvo KATW atTd TNV £TTIRBAEWN evAAIKOU
atouou. Agv TTPETTEI VA AvAPEIYVUOVTAl SIAPOPETIKOI TUTTOI
MTTOTOPIWV A VEEG PTTaTapieg Padi ue HETaXEIPIOPEVEG. MpéTTel va
XPNOoIJoTrolouvTal JOVO o1 YTtatapieg idlou 1 Icoduvapou TUTToU
ME auTtov TTou cuviaTaTal. O1 YTTaTapieg TTPETTEI VA JTTAIVOUV [E
TN owaoTr] TToAIKOTATA. OI pTTaTapieg TTou £xouv €aVTANBEl TTPETTEI va a@aIpoUvTal ATTO TO TTaIXVidI.
O1 akp0odEKTEG TNG TPOPOdOaiag dev TIPETTEl va BpayxukukAwvovTtal. Otav TTégel n 1I0XUG Twv
MTTaTaPIWY, Ba PEIWBED N évTaon TNG KOKKIVNG QWTEIVAG EvOEIENG aTo unxdavnua. GpovTioTe T0TE va
QVTIKOTAOTHOETE TIG UTTATAPIEG.

- =
(+
N
)
<
(@]
Pl
-
A
[=2]
0

Q@ UTUOVV AS'L 0.

'9 9YTUOVVASL @
'{} 9UTUOVVASL @

1
iy
]

73


http://www.manualslib.com/

Mapduola, éTav o NXos e€acbevioel 1} To TTAIXVIOI DEV ATTOKPIVETAI, PPOVTIOTE VA AVTIKATOOTHOETE
TIG uTTaTAPIES. MNMapakaAoUPE KPATAOTE T CUCKEUAOIA YIA YIATI TTEPIEXEI ONPAVTIKEG TTANPOPOPIES
TTOU PTTOPOUV Va XPEIOOTOUV OTO PEAAOV.

TMPOEIAOIMOIHXH: Av n ouokeur] dev AeIToupyei KaAG 1] OexTel OTATIKO NAEKTPIOWO, ORNOTE
TN CUOKEUN Kal avawTe TNV TTAAI, XpnoipoTtroiwvTag 1o Kouutri ON/OFF. Av auto dev £xel
amoTéAeopa, BYAATe Tn PTTaTapia Kai/f KAvTte emava@opad ue 1o Reset.

To XeIpIOTAPIO TTAIXVIBIWY AEITOUPYEI ETTIONG PE HETOOXNMUOTIOTH EVAAAACOOUEVOU PEUPATOS VIO
TTarxvidia ME OVOUOOTIKA 10XU 9V === 500mA, pe BETIKO KEVTPO oO—(C—@ (Oev TTapEXETON).

lNa va 10 ouvdEoeTe, KAVTE TA £EAG:

1. BeBaiwBeite 611 0 S1aKATITNG AciIToupyiag Tou TraixvidIou €ival KAEIOTOG.

2. 2uvdEaTe TO BUCA €600V TOU PETAOXNMATIOTA OTNV UTTOd0XK peUpaTog AC TNG GUOKEUNG.
3. ZuvdéaTe TO BUCHA TOU PETAOYXNUATIOTA OTNV TTPICa TOU TOiXOU.

4. Avoigte Tov BIAKOTITN AgITOUpYiag Tou TTaIxVISIoU.

Sideview of console

Wall Output  |Qy
O

AC Adapter
(Not included)

O1 peTaoxnuaTioTéG pelpatog dev eival Traixvidia. KAgivete Tov SI0KOTITN TPOPOBOCIaG TOU JETAGKNMUOTIOTA
oTav Oev TTPOKEITAI VA XPNOIPOTIOINCETE TO TTAIKVIOI YIO OXETIKA PEYAAO XPOVIKO dIGOTNUA, VIO VO Unv
utrepBeppaiveTal. Mn XPNOILOTIOIEITE YETAOXNMUATIOTH UE AUTS TO TTaIXVIdI yIa va TTAICETE O€ EEWTEPIKO XWPO.
EAEyxETE TOKTIKA TNV KATAOTAGN TOU UETACYXNUATIOTA Kal Ta dKpa oUvOeonS Tou KaAwdiou Tou. Av €va GKpo
éxel @Bapei, unv xpnoiuotoiNoeTe GANO TOV JETAOXNMOTIOTH OAAG OTEIATE TOV I ETTICKEUT|. AUTO TO TTaIX VIOl
Oev gival KataAAnAo yia TTaidid Katw Twv 3 eTWv. Oa TIPETTEI VO XPNOIUOTTIOIEITAl JOVO PE TOV GUVIOTWHUEVO
METAOXNUATIOTA pEUUATOG.

N TV

O 0£KTNG TNG KOVOOAAG TTPETTEN VA €ival OTPANPEVOG TTPOG TOV TTOUTTO TTOU BPIOKETAI TTAVW OTO
XEIPIOTAPIO TNG CUCKEUNG, CUP@QWVA JE TO TTapatravw didypapua. H peyaAuTtepn atréotaon avaueoa
OTOV TTOUTTO Kal Tov OEKTN TTPETTEI va gival 3 PETpa OTav n YTTaTapia eival TEAEIWG yEUATN.
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KovooAa:

A1akOTTTNG TPOYODOUTIag

LexiBook
@
KOA@SI0 AV oL@ @
KoupTri B
Xalplo“r',]plo 8 RESET START @

KAaTEUBUVOEWV

KoupTri B

AlakoT1TTNG XpNOIYOTTOIEITAI YIa TO EEKiVNUA Kal Tr IAKOTTH) AEITOUpyiag
TpOPoOdorTiag TNG KOVOOAQG.

XpnOoIYOTTOIEITAI YIA TO EEKiVNUO KAl TNV TTPOCWPIVH SIAKOTTH

Start (Evapin) TOU TTQIXVIOIOU TTOU €ival o€ €CENIEN

XpnolgoTrolEiTal yia TRV TTPOCBaon OTO YEVOU ETTIAOYNG OTN

Reset (ETravagopd) SIAPKEID EVOC TIAIXVISIOU

MNivakag eAgyxou: SlapépIopa PTraTapihyY
Tpo@odoaoia On / Off

Xeipodppevo

‘Evdeién LED

T po@odoaoia On / Off Xpnoiyotroiital yia 1o eKivnua Kal Tn SIOKOTTH AsIToupyiag
(Avoirypa/KAgioipo) Tou Spider-Man™ Super TV Air Jet.

. XpnolyoTrolgital yia TRV TTpOoBacn oTo PJeVOU ETTIAOYNG OTN
Reset (Emravagopa) d1dpkela evog TTaixvidiou

. XpNOIYOTTOIEITAI YIO TO EEKIVNA KAI TNV TTPOCWPIVI BIAKOTTH
Start (Evapgn) TOU TTaIXVIOIOU TTOU €ival o€ eEENIEN

Xeipoppevo MapakaAouue deite TN AioTa TTAIXVIOIWV VIO TTEPICCOTEPES
(Aprotepn XeIPOAABR) AETTTOUEPEIEG

Fkad MapakaAouue deite TN AioTa TTAIXVIOIWV VIO TTEPICCOTEPES
(Aegia xeipoAapn) AETTTOPEPEIEG.

O
X
>
[y

<

<

L
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Op16vTIa Béon

Vs

KAion 1rpog ta degid

- J

J

KAion mpog
7. TA APIOTEPC

-

- J

Ortav 10 Spider-Man™ Super TV
Air Jet Bpioketal o€ opIfovTIa
Béon N o€ ywvia 7 poipwv

TTPOG TA APIOTEPA N Ta DECIA,

TO OXNMaA TToU gP@avideTal

aTnv TNAedpacn ouveyicel va
TINyaivel iola PyrrpooTd.

Otav yépveTe 1o Spider-Man™
Super TV Air Jet ye ywvia
MeyoAUTEPN OTTO 7 UOIPES
TTPOG Ta BeId, TO OXNUa TTOU
eM@avieTal oTnv TNAEOPOON
KIVEITQI TTPOG Ta DEEIA.

Otav yépveTe 10 Spider-Man™
Super TV Air Jet ye ywvia
MeyoAUTEPN 7 POIPES TTPOG

Ta apIoTEPA, TO OXNMA TTOU
eM@avieTal oTnv TNAEOGPOON
KIVEITQI TTPOG TA APICTEPQ.

Avwraro Bdpog: To avwtaTto BApog Trou PTTopei va dexTei oo Spider-Man™ Super TV Air Jet givail 50 kIAG
lMposidomoinon : To mraixvidl Spider-ManTM Super TV Air Jet dev Asitoupyei wg TTAEOUEVO N
Taixvidl moivag. Mnv 1o XpnoIJoTToIEiTE JECa O€ vEPO 1] YUPW aTTo veEPQ.

1. H ouokeun NG TnAedpaong kai To Spider-Man™ Super TV Air Jet TTpéTrel va gival KAEIOTA.
2. ZuvdEaTe TNV KOVOOAQ GTNnV TNAEOpAON :
- BaATe 10 KOAWDIO AV (KiTPIVO GKPO) JETQ OTNV avTioToixn Uutrodoxn £l06dou BivTeo TNG

TnAEdpaong

- BaATe 10 KOAWDIO AV (KOKKIVO GKPO) JECQ GTNV QVTIOTOIXN UTTOOOXH £10000U X0U TNG

TNAEOGPAONG

3. AvoigTte TNV TNAEGPOON Kal yupioTe 0TO KAVAAI AV.
4. Avoite Tov TTivaka eAEyxou Kal TNV KovooAa. MeTd atrd Aiyo, Ba TTpETTel va ePpavioTei

oTnv TNAedpaon n 0B6vn Tou pevod.
5. Otav emAéCeTe Eva Traixvidl, atiote START (Evapgn) yia va apxioeTe va TraideTe.

TV

VIDEO [©
AUDIO(R) |©
AUDIO(L) |©

LExiBook:

RESET START
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Znuegiwon:

H kovooAa ptmopei va xpnoiuotroinfei wg aveEdptnTn KOVOOAa TTaIXVIOIWV XEIPOG. ATTAWG KAEIOTE TO
Super TV Air Jet yia va uTTop€oeTe va TraigeTe OAa T TTaIXVidIA, e TNV KOVOOAQ UOVO.

KﬂpéBAnpa

Mpiv {nTROETE ETIOKEUN, EAEYETE TA TTOPAKATW OTOIXEIA \

Agv uTTApxeE! €IKOVA OTNV
06d6vn

® Eival avoixté 1o Spider-Man™ Super TV Air Jet kai n
KOVOOAQ;

Eival avoixti n TnAeépaon;

‘ExeTe yupioel oto KavaAl i06dou AV TnG TNAEGpAONG;
Eival ouvdedepévo owotd 10 KaAwdio AV,

‘Exouv apkKeTA 1I0XU O JTTATApIEG;

‘Exouv TOoTT00€TNBEI CWOTA OI UTTATAPIEG;

H eikéva otnv 086vn
TPEPOTTIAICE! ] OEV
UTTApPXEl XpwHa

Eival cwoTd puBuiopéva Ta xpwuarta TG TNAEOPAONG;

® Eival owoTa puBPICPEVO KAl CUVTOVIOPEVO TO KAVAAI TNG
TNAEOPAONG;

® ‘Exouv apKeTH 1I0XU Ol UTTATOPIEG;

Agev UTTAPXEI NXOG OTO
TTauY Vil

® Eival uyTrwg oAU XaunAn 11 KAEIOTA n €vTaon Tou rixou

NG TNAedpaONG;
® ‘Exel uRTTwG atroouvoebei A Aaokdpel To KAAWSIO Xou;

H eikéva otnv
TnAedpacon dev eival
aoTaOAG

® PuBuioTe 1O XeIpIoTHPIO dlATAPNONG KABETNG Kal
opIdovTiag B€ong TNG 086vNG TNG TNAEOPACNAGS 0aG UEXPI
va oTaBepoTToindei n eiIkdva.

® ‘Exouv apkKeTH 10XV Ol UTTaTapIEG;

21n OIGPKEIQ TOU
TTaiXvidIou gaivovral
dAxTUAQ oTNV
TnAedpaon

® Eival owoTd ouvoedeuEvo To KAAWDIO Tou BiVTEOD;
® ‘Exouv apKeTH 1I0XU Ol UTTaTapieG;

H eikova TpepoTtTaidel i
gival TTOPAPOPPWHEVN

® [TatoTe T0 KOUTTi Reset. Av dev uttdpxel BeAtiwon,
KAgioTE TNV TpoPodoaia Kal SoKINAaTE TTAAL
® ‘Exouv apKeTH 1I0XU Ol UTTATOpIEG;

Agev UTTApXEl
kTpo<p06ooia

® ‘Exouv ToTT00£TNOEI CWOTA OI UTTATAPIEG;
® Eival avoiXTog 0 dIaKATITNG TNG TPOPOdOTiag;

J

Av g€akoAouBeite va £xeTe TTPOPANUA, TTapakaAoUe akoAouBAOTE TIG 0dnyieg TTou divovTal o€ auTd
TO €yXEIPidIO KAl KAVTE Eavd TIG ATTAPAITATEG CUVOETEIG TOU CUCTHUATOG, Briua TTpog Brua.
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KSpider Jet

BonBnoTe Tov AvBpwTtro Apdxvn va TEAEIWCEI auTOV TOV
OUVAPTIOOTIKO aywva TTPIV TEAEIWOEI 0 XpOvog. MaldéyTe TTOVTOUG
MTTOVOUG Kal Kauolua yia va TTpoaTeBolv 0TO OKOpP 0ag. ATTOPEUYETE
Ta EUTTOSIO KAl TIG ONPAdOUPEG, yIaTi aAAIWG XAveTE Xpbvo!

Agiroupyieg
‘EAeyxog Tipoviou: KiveioTe apioTepd kai degia
[Opiopa Tng de€1dg Aapng: EmiTrayxuvete

kl‘ldmpa TNG apioTepng AaPng: Ppevapete

KSpider Sub

EAEyETE TNV PTTAAQ YIO VO KOTAOTPEWETE OAA Ta BAAGooIa TTPAYUATA
TTOU KIvoUvTal aTnv 086vn. KiviioTe To UTTOBPUXIO apIoTEPA Kal OeCI
yIa va TTIACETE TNV PTTAAQ. XaveTe pia (wn KABe @opd TTou oag

Agitoupyieg
"EAgyx0G TIovIoU: KiveiTe TO UTTORPUXIO apIoTEPA Kal OECIA.

k [Opiopa NG de€1dc Aapng: XTutrdTe TNV PTTAAQL.

O1a@elyel n uTTaAa TTou TTEQTEL. ‘EXeTe 5 (WwéG. YTTdpyouv 7 etriTreda. B

KSpider Bike

Mavw o€ autr) TN ooUuTTEP POTOOIKAETA, 0 AvBpwTTog Apdxvn
TTapapyaivel ye Toug “kakoUlg” TTAvw O€ aywVvICTIKA TTioTaA.
TeAeiwaTe Toug 3 yUPOUG €T OTOV KABOPIGUEVO XPOVO.
ATTOQEUYETE TOUG “KOKOUG” Kal Ta UTTOdIA, YIaTi AANIWG XAVETE
TTOAUTIHO XpdVo.

Agiroupyisg

‘EAeyxog TipovioU: KiveioTe apiotepd Kail Oe€id

lopiopa NG de€1ag Aapnig: EmTayxuvereldrnua 1nG apioTepig
k)\aBr']g: Ppevapete

KJet Race

O AvBpwTrog Apaxvn (gikovidio 1P) Trapapyaivel ye évav “kako”
(utroAoyioTh - eikovidio COM). O AvBpwTrtog Apdyvn TTPETTEI va
TEAEIWOEI TOV aywva TTpIv aTTd Tov uTtoAoyIoTh. NpooTrabnoTe va
ATTOPEUYETE T TTOAAG EUTTODIO TTOU GAG ETTIRPAdUVOUY.

270 TEAOG TOU aywva gpgavifovtal Ta KAAUTEPO OKOP.

NeiToupyisg
‘EAeyxog Tipoviou: KiveioTe apioTepd kal Oe€Id
Iopiopa NG de€1ag Aapng: Emrayuvere

k Marnua NG apioTepis Aapng: Ppevapete
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[Spider Pong

XINIGSEG XpwHATIOTA UTTAAGKIA TTEQTOUV ATTO TO TTAVW PEPOG TNG
006vnG. XpnOIYOTIOINCTE TNV PTTGPA TIMOVIOU YIA va TTIAGETE 60Q
TTEPICOOTEPA UTTOPEITE. MTTOPEITE VA TNIACETE AVTIKEIUEVA UTTOVOUG
OAAG TTPOCEETE T “KOKA” AVTIKEIMEVA.

AgiToupyisc
k'E)\syxog TiyovioU: KiveiTe TNV utrdpa Tigoviou apioTepd Kal OeEId.

/ Webdigger

EAEyETe TOV 10TO Kal TOV ekoKagéa Tou AvBpwTrou Apdxvn Kai yia
va TTIACETE OAA Ta XapTovouiopaTa Kal Ta KEpPaTa. KavTe ypriyopa
yiati UTTdpxel XpoVvIKo oplo. YTrdpyouv 30 etmitreda.

AgiToupyisg

lMopiopa tnG de€1dg AaBng: MNeTdre TOv EKOKAPEA/IOTO KAl TIPOKAAEITE
€KPNEN OTO QVTIKEIPMEVO TTOU UTTAPXEI HECQ OTOV EKOKAPEQ/IOTO O€
TTEPITITWON TTOU g@avideTal eIkovidio BouPac.

Marnua NG apioTepng Aapng: Maipvete TTiocw ypnyopoTepa Tov
EKOKOQEQ/IOTO.

O1 TTapakdTw €IKOVES BEIXVOUV TIG AEITOUPYIES Kal TIG SIOPOPES
kavdpeoa oTo Spider-Man™ Super TV Air Jet kai Tnv kovaoAa.

/Spider Escape

EAEyETE TNV UTTAAA yIO va KOTAoTPEWETE Ta TOURAA TTOU
eM@avifovtal oTnv 086vn. KivrioTe TRV PTTAPA TIWOVIOU apIoTEPA Kal
0e€Ia yia va mdoeTe TNV PTTAAA. XaveTe pia {wr) KABe @opd TToU
0ag dla@elyel n UTTAAQ TTOU TTEQTEL. Z€KIVATE pE 2 {WEG. YTTdpXouv
TTOAG QVTIKEIMEVA ITTOVOUG TTOU UTTOPEITE VA TTIACETE, AAAG
TIPOCEETE TA “KAKA” AVTIKEiEVA (Kpavio, -1 KATT.). YTrapxouv 10
ETTiTTEdA.

AgiToupyisg
‘EAgyxog Tigoviou: Kiveite Tnv utrdpa TipovioU apioTepd Kal OegId.
k lMopiopa tnG de€Idg AaBnG: XTutrdre TNV UTTaAQ.

O TTopakdTw Trivakag deiXvel TIG avTIoToIXieG Twv AIToupylwv avdueoa ato Spider-Man™ Super TV

Air Jet kai Tnv KovodAa.

épider-ManT"’I Super TV Air Jet Kovoo6Aa \
ApioTepr| XeIpoAaBr): Xeipoppevo Kouptri B
2Tpor Oe€IAC XeEIPOAARNG: MkAd KoupTri A
Kivnon apioTtepd/degia: KAion Tou XeipiotAplo 8 kareubBuvoewyv
BaAGCCI0U OKOUTEP TTPOG TA APIOTEPG 1} TTPOG TA
tolxd[e
Tpogodooia => Tpopodoaia On/Off AIOKOTITNG TPpOoPOdOTiag
Reset => Emravévapén Select => EmiAoyr] Traixvidiou
Start =>Evap¢n / Npoowpivr} dI0KOTTH TOU Start => 'Evapgn / Npoowpivi
TTaXvIdIiou OIOKOTTA TOoU TTaIXVIdIoU
‘EvdeiEn LED => ApioTepd, 6€€1d, Tpogpodoaia, ‘Evdeign LED => Tpogodoaia.
evApIOUA.
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Na diaBaoTei TTpIv TN xprion Taixvidiou BivTeo, €ite atrd €0dg €ite ammd 10 TTadi oag. Opiouéva dtoua
gival eutradn o€ EMANTITIKEG KPIOEIG ] GTO VA XAVOUV TIG AICOATEIG TOUG OTAV KOITACOUV OPIGUEVT
€idn ewTwv TTO0U avaoofrvouv i oToixeia TTou Bpiokel cuxvd Kaveic aTo KABNUEPIVO TTEPIBAAAOV.
Autd Ta GToua TTabaivouv Kpioeig oTav TTapakoAouBoUV OPIoUEVES EIKOVEG OTNV TNAEOpAoH A
Traifouv opiopéva TTaixvidia Bivreo. Autd To QAIVOUEVO PTTOPET va ekONAwWBEI akdun Kai av To ATouo
Oev £XEI KavEVA 1ATPIKO ICTOPIKO TTAPOUOIAG TTEPITITWONG ) OEV £XEI TTOTE UTTOQEPEI ATTO ETTIANTITIKA
Kpion. Av €0¢ig ol idlol i KATTOI0 JEAOG TNG OIKOYEVEIR GAG £XEI TTAPOUCIACEI GTO TTAPEABOV
OTTOIOOATTOTE CUUTITWHA TTOU OXETICETAI PE ETTIANYIa (€iTe Kpion 1 atTwAEIa aioBAoewv) OTav £XE
ekTEDEI O€ “QWTEIVG” €PEBIoHA, TTAPAKAAOUUE CUNPBOUAEUTEITE TOV YIATPO CAG TIPIV ETTIXEIPNTETE vVa
XPnoiJoTtroIfoeTe auTtd TO TTaIXVidl. [poeIdOTTOI0UUE TOUG YOVEIG va £€X0UV TO VOU TOUG OTa TTaIdIA
otav auTd Traidouv e Taixvidia Bivieo. Av €aeig ol idlol ] To TTaudi oag €xel TTAPOUCIATEI OTTOIOdNTTOTE
ato Ta akdAouBa cuuTrTwuarta: aAada, aAloiwaon Tng 6pPacNG, OTTACUOUG HATIWV 1 HUWYV, ATTWAEIQ
eTiyvwong, aiobnon amotrpocavaToAiopoU ) akoUolEg KIVAOEIG i HUIKEG CUCTTACEIG, OTAPATHOTE
QUETWG TO TTaIXVIOI Kal CUMBOUAEUTEITE Evav yiaTpo.

Ortav maifete Eva aiyvidl Bivieo TTou £xeTe OUVOETEI O€ CUOKEUA TNAEOPAONG, VA OTEKEDTE I

Va KABEDTE OXETIKA POKPIA aTTO TNV 000V TNG TNAEOPACNG, 6GO CAG TO ETTITPETTEI TO JIKOG TOU
KaAwdiou ouvdeong. Maifete kKatd TTpoTiuNoN TaIxVvidia BiviEo TTOU oI BIACTATEIG TNG EIKOVAG TOUG
Va €ival OXETIKA JIKPR. ATTOQEUYETE VA TTAICETE TTAIXVIOIO AV €I0TE KOUPATPEVOI 1] 0AG AEITTEl UTTVOG.
MaileTe o€ xWpo TTou gival KaAd wTiouévog. Otav TraileTe TTaixvidia Bivreo, kavte éva diaAeiyua 10
ME 15 AeTTTG KAOE

wpa.

MNa va kaBapioete 10 TTAIXVIOI, XPNOIUOTTOINOETE JOVO £va HAAAKO TTavi EAAPPA HOUOKEUEVO

o€ vepd. Mn XpNOILOTIOINCETE KAVEVA ATTOPPUTTAVTIKO. Mnv eKBETETE TO TTaIX VIOl GTO PG TOU

NAIou | o€ otToladnTToTE AAAN TTNYA BepudTnTag. MnVv a@AceTe TO TO TTaIxVvidl va Bpaxei. Mnv
ATTOOUVOPUOAOYAOETE I APAOETE va TTETEI KATW TO TTaIXVidl. ByAleTe TIG uTTATOPIEG AV TO TTPOIOV dEV
TTPOKEITAI VO XpNoIWoTToINBEi yia peydAo Xpovikd didoTtnua. MNMapakaAoUpe QUAGETE auTd TO eyxelpidIo
odNyIWV YIOTI TTEPIEXEI TNUAVTIKEG TTANPOQOPIES. AUTO TO TTPOIOV KAAUTITETAI PE 2€TH gyyunon. MNa
OTTOIAOATTIOTE ATTAITNON TTOU TTPORAETTETAI 0TV €yyUNCN ] TNV TEXVIKA UTTOCTHPIEN, TTAPAKAAOUME
ETTIKOIVWVIOTE PE TOV OlavVOUEQ, TTAPOUCIAoVTAG JIa £€YKupn atrodeign ayopds. H eyyunon pag
KOAUTTTEl OTTOIOBNTTOTE EAATTWHA WG TTPOG TO KATOOKEUAOTIKA UAIKA KOl TAV TEXVIKA apTIOTNTA, JE
g€aipeon otmoladATToTe POOPA TTOU TTPOKUTITEI ATTO TN KN THPNON Twv 0dNYIWY Tou gyxelpIdiou A
OTTOIOOATTIOTE ATTPOCEKTN EVEPYEIQ ATTEVAVTI O€ QUTO TO TTPOIOV (OTTWG aTTOoUVapPUOAdYNon, €KBeon
o€ (eaTO A UYPO PEPOG, KATT.). ZuvioTaTal va QUAAEETE TN CUCKEUACIA YIa OTTOIECOATTIOTE TTEPAITEPW
TTANPOPOPIES. ZTNV TTPOCTIABEI& Yag TNG CUVEXOUG BEATILWONG TWV UTTNPECIWY Uag, TTIBAVWS va
KAVOUUE QAAQYEG OTA XPWHOTA KAl TIG AETITOPEPEIEG TOU TTPOIOVTOG TTOU (PAivVOVTAI OTH OUCKEUATIa.
To Tpoidv auTtd dev ival KATAAANAO yia TTaIdId KATW Twv 36 unvwy, eTTEION TTEPIEXEI MIKPA
aAQAIPOUUEVA KOMMATIO TTOU Ta WIKPd TTaidid Ba urropoloav va KaTatriouy.
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lMpocsidomroinon: O1 aA\ay€EG A TPOTTOTTOINTEIG O AUTH Tr) CUCKEUT TTOU OgV £X0UV YKPIBEi pnTd atrod
TOV UTTEUBUVO YIa TN CUPPOPPWON TOU TTPOIOVTOG HE T OXETIKA TTPOTUTTA Kal TIG DIATALEIS, MTTOPET va
OKUPWOOUV TNV AdEIa Xprong Tou eE0TTAICHOU.

AuTé TO TTPOIGV PTTOPET va XpnoipoTToinBei ae OAeg TIG xwpes TNG EupwraikAg ‘Evwong
€kT6G amd TN NopBnyia, Tnv Kpoaria kai Tn Poupavia.

Kwdikég avagopds: JG6000SP
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Marvel, Spider-Man, and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,
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All rights reserved. www.marvel.com

Ymodeigeig yia Tnv TpooTacia Tou TePIBGAAOVTOG

O1 ToMI€G NAEKTPIKEG OUOKEUEG ival TTOAUTIMA UAIKG Kal CUVETTWG Dev £Xouv B€on

oTa oIKIoKd atroppiypartal Oa BEAaE AoITTOV va 0OG TTAPAKAAETOUNE VA PG

UTTOOTNPIEETE CUPPBAAAOVTAG EVEPYA OTNV TTPOCTACIA TWV TTPWTWVY UAWYV KalI TOU

TEPIBAAAOVTOG TTaPadi®OVTaG TN GUOKEUN QUTH OTIG UTTNPECIEG AVAKUKAWGONG [

- €@OO0OV UTTAPYOUV.

DECLARATION DE CONFORMITE

Nous, LEXIBOOK

2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex
déclarons sous notre seule responsabilité que le produit :

Désignation: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Référence / type: JG6000SP

est conforme aux normes suivantes: EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088

Par la présente, nous déclarons que le produit mentionné ci-dessus est conforme aux
exigences essentielles de la directive 1999/5/CE.

Julian Chung
QA Manager
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DECLARATION OF CONFORMITY
We, LEXIBOOK
2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex

declare under our sole responsibility that the product

Kind of product: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Type number: JG6000SP

to which this declaration relates, is in conformity with the following standards and/or
other normative documents :EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088.

We hereby declare that the above named product is in conformity to all the essential
requirements of Directive 1999/5/EC.

Julian Chung
QA Manager

DECLARACION DE CONFORMIDAD
LEXIBOOK
2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex, Francia

declaramos bajo nuestra responsabilidad unica que el equipo

Tipo de producto : Spider-Man™ Super TV Air Jet

Referencia de producto : JG6000SP

Marca del producto : LEXIBOOK

al cual esta declaracion hace referencia, esta en conformidad con los siguientes
estandares y/o otros documentos normativos :EN300220-1-3, EN301489-1-3,
EN50088.

Declaramos que el producto arriba citado esta en conformidad a todos los
requerimientos esenciales de la Directiva 1999/5/EC.

Julian Chung
QA Manager
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DECALACAO DE CONFORMIDADE

Nés, LEXIBOOK

2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex, France
declaramos sob nossa unica responsabilidade que o produto

Tipo de Produto: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Numero: JG6000SP

com o qual esta declaragao se relaciona, esta em conformidade com os seguintes pa-
drdes e/ou outros documentos normativos : EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088

Nos declaramos, por este meio, que o produto acima referido esta em conformidade
com todos os requerimentos essenciais da Directiva 1999/5/EC.

Julian Chung
QA Manager

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA

La LEXIBOOK

2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex, France
dichiara sotto la propria responsabilita che il prodotto

Tipo di prodotto: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Numero di codice: JG6000SP

a cui si riferisce la presente dichiarazione, € conforme ai seguenti standard e/o altra
documentazione normativa: EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088

Con la presente si dichiara che il prodotto sopra citato &€ conforme a tutti i principali
requisiti della direttiva 1999/5/CE.

Julian Chung
QA Manager
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KONFORMITATSERKLARUNG

Wir, LEXIBOOK

2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex, France
erklaren das wir unter unsere Verantwortung das Produkt

Art des Produktes: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Artikel Nr.: JG6000SP

welsches diese Erklarung betrifft, folgende Standards und/oder Normen entspricht
EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088

Wir erklaren hiermit dass das oben genannte Produkt Konform ist zu alle wichtigen
Anforderungen von der 1999/5/EC Directive.

Julian Chung
QA Manager

CONFORMITEITSVERKLARING

Wij, LEXIBOOK

2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex, France
Verklaren hierbij dat het product:

Productbeschrijving: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Modelnummer: JG6000SP

Waarvoor deze verklaring van toepassing is, overeenkomt met de eisen van de Eu-
ropese Richtlijnen (1999/5/EC) en met de volgende welluidende standaardsnormen:
EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088

Julian Chung
QA Manager
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AHAQZH ZYMMOPO®QIHX

Epeig, n LEXIBOOK

2, Av de Scandinavie, 91953 Courtaboeuf Cedex, France
OnNAWVOUUE PE ATTOKAEIOTIKN MAg €uBUvVN OTI TO TTPOIOV

Eidog mrpoidvTog: Spider-Man™ Super TV Air Jet
Api1Bpog tutrou:  JG6000SP

ME Ta otroia oxeTiCeTal auTh n dNAwon, €ival CUPPWVO PE Ta akOAouBa TTPOTUTTA Kal/A
AAAa kavovioTIKa €yypaga : EN300220-1-3, EN301489-1-3, EN50088

Me 10 TTapdV dNAWVOUNE OTI TO TTAPATIAVW TTPOIOV Eival CUUNPWVO PE OAEG TIG BACIKEG
TTpouTroBéoelg Tng Odnyiag 1999/5/EC.

Julian Chung
QA Manager
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Contactez-nous / Contact us

LEXIBOOK S.A N
2, avenue de Scandinavie
91953 Courtaboeuf Cedex
FRANCE
Assistante technique : 0892 23 27 26 (0,34€ TTC/Min)

LEXIBOOK UK Ltd LEXIBOOK Ibérica S.L
Unit 10 Petersfield Industrial Estate C/ de las Hileras 4, 4° 15
Bedford Road, Petersfield 28013 Madrid
Hampshire, GU32 3QA, SPAIN
UNITED KINGDOM Servicio Consumidores :
Freephone helpline: 0808 100 3015 91 548 89 32
LEXIBOOK Electronica Lda LEXIBOOK lItalia S.rl
Quinta dos Loios Via Eustachi, 45
Praceta José Domingos dos Santos, 20129 Milano
6B-8A ITALIA
2835-343 Lavradio-Barreiro :

Servizio Consumatori :

PORTUGAL 022 040 4959
Apoio Técnico : 212 061 348 :

www.lexibookjunior.com

IM Code: JG6000SPIM0287
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