


NCGLISH

Instructions for Use

Catch the ball
A. (2 players) Press RESET
next press key 0

A white ball appears in the top
right-hand corner of the TV screen
and rolls towards the middle where it
drops down through an opening. It
bounces at random through a maze
of red lines and dots. The red clown
has to try and catch the ball in his
hat.

Your opponent is next with his blue
clown.

The one who catches most balls is
the winner.

A winning tip: the ball does not
necessarily have to drop down into
the hat. Your clown may scoop it up
too.

The time limitis 3 ""game-minutes’".
The game stops when the playing
time has expired.

B. (2 players) Press RESET
next press key 1

The game is similar to the previous
one, including the 3 "'game-
minutes’ time limit. Only difference
is that you get another chance,
immediately after catching a ball.
Theoretically the first player can
finish the game before his opponent
gets a chance.

C. (1 player) Press RESET
next press key 2

Whether you miss or not, the red
clown keeps playing throughout the
period of 3 "game-minutes’’. See if

Noughts and crosses
G. (2 players) Press RESET
next press key 7

The screen shows a nine-square
playing board. Underneath you see
3 blue noughts and 3 red crosses.
Blue begins by moving his"'+""to the
square of his choice. By pressing the
button he drops it into that square.
Red is next. The winner is the one to
get three noughts, or three crosses,
in one straight line, either
horizontally, vertically or diagonally.

If all the marks have been placed
and there isn’t a winner yet, blue

guides his”'+"'to the nought he wants
to move. By pressing the button, the
nought is removed from that square
and appears at the bottom again.
Move the''+''to another square to
reposition, press the button again to
drop the spare nought into place.

Red can do the same in order to
reposition one of the crosses.

Each time a game is finished,

press RESET (4), ‘SELECT GAME’

is shown on the screen. Now:
(a) Select another game.

Or (b) Select another Videopac.
Remove existing Videopac
by placing one hand next to
it, and pulling handle
upwards.

Replace Videopac in its box.
Refer now to Instructions for
Use of the next Videopac.

Or (c) Plug aerial back into TV, and
unplug the Videopac
Computer from the mains.

Check procedure

If you suspect a fault in the
equipment follow this procedure
(with a Videopac installed).

Press RESET (). The TV will emit
a short sound, and ‘SELECT GAME’
should appear on your TV screen.
If not, ensure that the equipment is
set up properly as detailed in the
Instructions for Use (both of the
equipment, and of the Videopac
used). If the fault remains, take
both the equipment and Videopac
to your dealer.
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you can improve your score.

D. (2 players) Press RESET
next press key 4

Play alternate turns with a
competitor without the restriction of
atime limit.

E. (2 players) Press RESET
next press key 5

See how long you can play against
your opponent. The rules are the
same as game B.

F. (1 player) Press RESET Start of game
next press key 6

This game is similar to game C.
Without a time limit this time. See if
you can improve your skill.
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Use joystick to move clown
Press button to accelerate

Time left to play Balls caught by resp.
blue and red clown
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Start of game
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Use joystick to move "+ Game situation.
mark to required square. Next move is for 0"
Press button to make your mark. By moving his mark from left-hand to

right-hand top corner, he wins.




DIEUTSCH

Gebrauchsanleitung

Fang den Ball
A) Fur zwei Spieler. Zuerst Taste
"RESET", dann Taste 0 driicken.

In der rechten oberen Ecke des bild-
schirms erscheint ein weiBer Ball. Er
rollt zur Mitte und falit durch eine
Offnung in der Decke in das Laby-
rinth, hipft dort ziellos durch die
roten Linien und Punkte. Der rote
Clown muB versuchen, den Ball mit
dem Hut aufzufangen.

Dann kommt der Gegner mit dem
blauen Clown dran.

Wer mehr Bélle fangen kann,
gewinnt.

Ein heiBer Tip: Der Ball muB nicht
unbedingt in den Hut fallen; er kann
auch aus der Luft gefangen werden.

Spielzeit; Drei Spielminuten. Nach
Ablauf der Spielzeit ist das Spiel
beendet.

B) Fur zwei Spieler. Zuerst Taste
"RESET", dann Taste 1 driicken.

Ahnlich wie Spielvariante A, Spiel-

zeit ebenfalls 3 Spielminuten. Wird
der Ball gefangen, so erfolgt jedoch
kein Spielerwechsel, derselbe
Spieler darf weiterspielen. Theore-
tisch kann der erste Spieler

sein Spiel beenden, bevor der
Gegner Giberhaupt in das Spiel-
geschehen eingreifen kann.

C) Fur einen Spieler. Zuerst Taste
"RESET", dann Taste 2 driicken.

Das gleiche Spiel, diesmal jedoch
nur fir einen Spieler. Der rote Clown
spielt wahrend der gesamten Spiel-

Drei mal drei

G. (Fur zwei Spieler)

Zuerst Taste "RESET", dann Taste
7 driicken.

Auf dem Bildschirm erscheint ein
Spielfeld, das aus neun Feldern
besteht. Darunter befinden sich drei
blaue Nullen und drei rote Kreuze.
Blau beginnt und setzt seine "'+ in
ein beliebiges Feld. Durch Knop-
druck wird die Null im gewiinschten
Feld placiert. Dann ist Rot an der
Reihe. Der Spielzweck besteht
darin, die drei eigenen Symbole in
einer Geraden — waagrecht,
senkrecht oder diagonal — auf-
zustellen.

Sind alle Spielsymbole in den
Feldern placiert, ohne dass einem
Spieler der Sieg gelungen ware, so
fihrt Blau sein "' +'* zu dem Symbol,
dass er verschieben mdchte. Durch
Knopfdruck wird das Symbol aus
dem Feld genommen und erscheint
wieder unter dem Spielfeld. ' +" auf
anderes Feld setzen, Knopf
driicken, das Symbol erscheint auf
diesem Feld. Dabei versuchen, drei
Symbole in einer Linie auszurichten.

Bei Spielende driicke RESET, es
erscheint ‘SELECT GAME' auf
dem Bildschirm. Sie kénnen nun
a) ein anderes Spiel aus der
Cassette wahlen.

b) eine andere Videopac-Cassette
nehmen, indem Sie die gerade
benutzte an ihrem Handgriff
herausziehen. Stecken Sie die
Cassette in ihre Schachtel und

verfahren Sie nach der
Gebrauchsanleitung fir die neue
Cassette.

c) Stecken Sie die Antenne
wieder in das Fernsehgerat und
ziehen Sie das Netzteil aus der
Steckdose.
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dauer von drei Spielminuten, gleich-

gliltig, ob er den Ball fangt.

D) Fiir zwei Spieler. Zuerst Taste

"RESET", dann Taste 4 driicken.

Wie Spielvariante A, jedoch ohne
Zeitlimit.

E) Fir zwei Spieler. Zuerst Taste
""RESET", dann Taste 5 driicken.

Wie Spielvariante B, jedoch ohne
Zeitlimit.

F) Fiir einen Spieler. Zuerst Taste
"RESET", dann Taste 6 driicken.

Wie Spielvariante C, jedoch ohne
Zeitlimit.
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Clown mit Steuerknippel bewegen.
Geschwindigkeit durch Knopfdruck erhdhen.

Spielbeginn

Verbleibende
Spielzeit

Anzahl der vom roten
bzw. vom blauen
Clown gefangenen
Balle

%_A_‘
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+ + ‘ ’
Spielbeginn '+"" durch Bewegen des Spielstand.""0"" istam Zug,
Steuerknippels auf gewtinschtes fiahrt sein Symbol vom linken
Feld setzen. Eigenes Symbol durch oberen Eckfeld in das rechte
Knopfdruck in dieses Feld placieren obere Eckfeld und gewinnt
Prifprogramm Uberprifen Sie den Die Tasten

Vermuten Sie einen Fehler, so s
verfahren Sie mit einer

eingesteckten Videopac-Cassette

wie folgt:

Driicken Sie RESET und das
Fernsehgerat gibt einen kurzen
Ton ab und es sollte ‘SELECT
GAME'’ auf dem Bildschirm

erscheinen. Ist dies nicht der Fall,

Gerateanschlu3 nochmal wie in
der Gebrauchsanleitung
angegeben. Funktioniert es
trotzdem nicht, so bringen Sie
bitte grundgerat und Cassette zu
lhrem Handler.

RESET: Riickstellen

Die Anweisungen
SELECT GAME: Spielewahl
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