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BUBBA ‘N’ STIX

Loading Instructions
Please refer lo your CD32 Manual for the loading instructions.

Welcome

Can BUBBA 'n' STIX avoid the cruel clutches of Waldo and consequently
find their way home? - Or will they become parmanent residents af
Lirfrnurkle T, Floink's Themea Park and Zoo? Can they stop a fun-ballcon
animal invasion-fleet from conguering the galaxy? Where is Zitt 'n” Zoit's
Magical Funhouse - and whao are they anyway? And how can you
smuggle woed through Sponellian custams 7 The answers Lo these
burning questions - and many mara - are yours to discover when you join
BUBBA 'n' STIX in their cosmically comical quest!

Joystick Controls

If you'd like Bubba to walk left or right, then push the Directional Pad in
that direction. To make Bubba break into a run, from his casual walk,
guickly release the Diractional Pad and push it back again in the same
direction. If you want to make Bubba jump, you simply push the Blua
button. To make Bubba crouch down, pull the Directional Pad down. To
make Bubba throw Stix, press and hold down the Red bulton until Stix is
thrown. To make Bubba swing Stix like a baseball bat, tap the Red
button. Stix can also be used like a pool cue, o do this, fap the Red
button while Bubba's in a crouch. To cause Bubba to use Stix on an
object or part of the landscape, push Bubba against the objectlandscape
and press the Red button. Sometimes Stix gets left behind. If this occurs,
he'll most |ikely get bared hanging around and hurry back to Bubba of his
own accord. Either that, or Bubba may call him back. You can return Stix
o Buhba by prassing the Red button when Bubba isn't carrying him.




Helpful Tips

Use Stage 1 to practise cantrolling our heroes, as making Bubba run and
careful contral of Stix will become vital on later slages. Explore as much
as you can, and keep a beady eye on the landscape for those all-
important clues. There is ALWAYS a solution that doesn’t require huring
gither Bubba ar Stix and it's impossible to get stuck. Mever forget the
simple actions Bubba can perform with Stix - you may have overlookad
the obvious in some cases. Mot all the alien creatures in Bubba 'n" Stix
arg bad. some are helpful, but it's up 1o you to find out which ones they
are. Mot all enemies need to be destroyed. Bubba 'n' Stix can often
escape by using methods other than vialence, Ch, and by the way,
Bubba really can get past THAT tree...

WARNING
DO MOT READ ANY FURTHER UNLESS YOU'RE
REALLY REALLY STUCK !

Level 1: Here you'll find BUBBA 'N' STIX stuck in the depths of an alien
forest; pay little attention to the vegetation { unless it bites!), bul walch
out for Waldo, he's certain to appear! And although Stix can be of help to
Bubba, he may also be of help to settle an argument or two.

Level 2: Evidently, Bubba hasn't been clever enough 1o evade capture,
but maybe you can help release him from Waldo's starship, Here, Bubba
will need to enlist the help of a few more aliens other than just Stix and
with the use of the teleporters to get you around the ship. together you
may find a way past those doors that are blocking your exit.

Level 3: Having made their escape, BUBBA 'N' STIX find themselves in
a volcano that's not quite what it seems. Here you' || probably have to
make the earth quake to get anywhare, so watch out for odd rock
formations! Oh, and as for the balloon factory, | woender what all those
lights an that machine do?

Level 4: From the mouth of a volcano 1o the bottom of the occean you
now find an ancient alien lemple that is tull of nasty surprises. Here
Bubba will have 1o rely an Stix a great deal. otherwise he'll be like a fish
out ot water. Be caretul, this place isn't as sturdy as it used to be.

Level 5: It was a good maove gelling o 8 space porl 1o gel off the planet,
but we have two problems here - smuggling wood is illegal (sorry Stixl),
and Bubba's too dim 1o fly a starship, but at l2asl the place is air
conditioned and is quite pleasant as long as nobody sets off any security
aiarms. Oh, and don't be 100 surprised il there's an old buddy of yours
waiting at the exit,
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BUBBA ‘N’ STIX

Instructions de Chargement

Veuillez vous référer au manuel de volre CO32 pour les instructions de
chargement,

Bienvenue

BUBBA & STIX, son baton, peuvent-ils se tirer des griffes cruelles de
Waldo et trouver le chemin pour rentrer chez eux? Ou deviendront-ils des
résidents permanents du Parc d'attraction et du Zoo d'Urfnurkle T.Floink?
Peuvent-ils empécher une flotle dinvasion de ballons en forme
d'animaux de conguérir la galaxie? O0 est la Maison Magigue de Zitt &1
Zott, et gui sont-ils? Comment pouvez-vous passer du bois en
contrebande & la douane Sponelliane?

C'est & vous de découvrir les réponses a ces questions bralantes, et a
bien d'autres encore, en rejoignant EUEBA & STIX dans leur quéte
comigue et cosmigue!

Les Controles Joystick

Si vous voulez que Bubba marche vers la gauche ou la droile, appuyez
sur le pad directionnel dans cette direction. Pour que Bubba se mette a
courir, guand il marche, relachez rapidemeant le pad directionnel &1
appuyez & nouveau dans la méme direction. Pour que Bubba saute,
appuyez simplement sur le bouton bleu. Pour que Bubba s'accroupisse,
appuyez vers le bas du pad directionnel.

Pour que Bubba lance son baton, Stix, appuyez sur le bouton rouge &t
maintenaz-le enfoncé jusqu'a ce gue Stix soit an |'air. Pour que Bubba
balance Stix comme une balle de baseball, appuyez sur le boulon rouge.
Stix peut aussi servir de queue de billard; pour cela appuyez sur le

boutan rouge guand Bubba est accroupi. Pour que Bubba utilise Stix sur
une partie du paysage ou sur un objet, poussez Bubba contre le
paysage’obijel el appuyez sur le boulon rouge.

Cuelgueiois. Bubba oublie Stix. 5i cela arrive, Stix s'ennuiera vite et se
depéchera de rejoindre Bubba, de sa propra initiative. Ou Bubba peut
[appeler. || suffit d'appuyer sur le bouton rouge quand Bubba ne porte
pas Stix, et ca dernier viendra le rejoindre. ..

Conseils de Jeu

Profitez de la premigre gtape pour vous entrainer a contraler nos héros.
car aux etapes suivanles, il deviendra essential de faire courir Bubba
avec précision et de manier Stix avec dextarita,

Exploraz autant que vous pouvez et ouvrez bien grand les yeux, car des
indices importants se cachent parfois dans le paysage.

Iy a TOUJOURS une solution qui évite de faire mal a Bubba ou a Stix,
at il est pratiguement impossiole de rester coince.

Gardez toujours & l'esprit les actions simples gue Bubba peut accomplir
avec Stix, il arrive de ne pas voir ce gui est avident!

Toutes les créatures aliennes gue Bubba & Stix rencontrent ne sont pas
mauvaises; certaines sont serviables, mais c'est a vous de decouvrir
lesguelles |8 sont. Vous n'étes pas oblige de detruire fous vos
adversaires. Bubba & Stix peuvent souvent s'échapper en utilisant des
methodes non-violentes.

Oh, au fait, Bubba peut vraiment passer CET arbre. ..




ATTENTION!
ME PAS LIRE CECI, A MOINS D'ETRE VYRAIMENT COINCE!

Niveau 1: Dans ce niveau, vous trouverez Bubba & Stix perdus au coeur
d'une forét alienne; ne faites pas attention a la végetation (& maoins
gu'elle ne soit carnivore!}, mais mefiez-vous de Waldo. || apparaitra a
coup sir! Stix peut venir en aide a Bubba, et il peut également &tre utile
lars de discussions un peu trop animaes.

Niveau 2: Bien s0r, Bubba n'a pas &té assez malin pour eviter de se faire
capturer, mais vous pouvez peut-étre l'aider & s'évader du vaisseau
spatial de Waldo. Bubba ne pourra pas compter uniguement sur Stix, il
devra se faire aider par des aliens, et en utilisant las téleparls, sa
déplacer sur le vaisseau. Ensemble, vous trouverez peut-8tre un mayen
de passer ces portes qui vous bloguent la sortie,

Niveau 3: Apréas s'étre évadés, Bubba & Stix se retrouvent dans un
volcan un peu bizarre, || faudrait un tremblement de terre pour sartir de
cel endroit, alors regardez bien les rochers & I'air bizarre! Et en ca gui
concerne l'usine de ballons, jg me demands bien 4 quoi servent tous les
vayants de cette maching!

Miveau 4: Du cratére au fond de I'océan, vous frouvez un vieux lemple
alien plein de piéges. Bubba devra faire confiance & Stix, 5l ne veut pas
mangquer d'oxygéne. Attention, cel édifice n'est pas aussi sclide
qu'autrefois.

Niveau 5: Ce n'étail pas une mauvaise idée de se rendre a un port
spatial pour quitter la planite, mais il y a deux petits problémes: il est
interdit d'emporter du bois (désolé Stix!) et Bubba n'est pas assez malin
pour piloter un vaisseau spatial. Mais cet endroit est climalisé el assez
agréable, & condition que personne ne déclenche lalarme de securité.
Oh, et ne soyez pas surprs si I'un de vos vieux copains vous attend 2 la
sartie!
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BUBBA ‘N’ STILX

Schlage bitte in deinem CD32-Handbuch nach, wie das Spiel geladen
wird.

Willkemmen

Kannen BUBBA ‘N’ 5TIX dem furchtbaren Klammergriff von Walda
entkommen und ihren Weg nach Hause finden? Oder werden sie dan
Rest ihres Lebens in Urtnurkle T. Floinks Freizeitzoo verbringen
missen? Kdnnen sie eing Invasionsflotte aufgeblahter Luftballon-Tiere
davon abhalien, die ganze Galaxis zu erobern? Wo ist Zitt 'n” Zoits
ZauherspaBhaus - und wer sind die Oberhaupt? Und noch gins: Wie
kannst du Holz durch den sponellianischen Zoll schmuggeln?

Fragen Ober Fragen! Die Antworten dazu (und noch viel mehr) findest du
heraus, wenn du BUBBA ‘N’ STIX auf ihrem ersten kosmisch-komischen
Abenteuer begleitest!

Die Steuerung

Soll sich Bubba nach links oder rechis bewegen, dann dricke einfach
den Richtungsknopf {R-Knopf) in die entsprechende Richtung. Sall er
seinen gemachlichen Gang unterbrechen, um zu rennen, dann lak dan
R-Knopf schnell las, und dricke ihn sofort wieder in dieselbe Richtung.
Bubba springt, wenn du den Blauen Knopf driickst. Drickst du den H-
¥nopf unten, dann geht Bubba in die Hocke.

Soll Bubba sainen Stock “Stix” werfen, dann halte den Roten Knopf
gedriickt, bis Stix durch die Luft segelt. Soll er Stix wie ginen
Baseballschldger schwingen, dann driicke kurz den Roten Knopf. Stix
kann auch wie ein Billard-Oueue benutzt werden. Zu diesem Zwack

driickst du den Roten Knopi. wahrend Bubba in der Hocke isl. Bubba
wendet seinen Stock auf einen Gegenstand oder die Landschait an,
wenn du das Kerlchen direkt an den Gegenstand/die Landschaft
heransteverst und dann den Roten Knopf drickst,

Manchmal trédelt Stix ein bifchen harum und verliert Bubba aus den
Augen, In diesem Fall wird es dem Stock wahrscheinlich ziemlich schnell
langweilig, und er kehrt freiwillig ganz schnell zu Bubba zurick, Sollte
das nicht eintreten, dann kann Bubba inn auch zurdckrufen. Zu diesem
Zweck drickst du den Roten Knopf, wenn Bubba den Stock nicht bel sich
tragt,

Hilfreiche Tips

Aut Stufe 1 kannst du dich darin dben, unsere Helden zu steuern. denn
sowohl| Bubbas Hochgeschwindigkeitslauf als auch die exakie Steuerung
von Stix sind im weileren Spielverlauf sehr wichtig,

Eriarsche deine Umgebung so griindlich wie moglich. und beabachte die
Landschaft ganz genau - du wirst sicher einige hilfreiche Hinweise
entdecken!

Es gibt IMMER eine Lésung, bei der wedar Bubba noch 5lix verletzt
werden, und es ist unméglich, irgendwo steckenzubleiban!

Vergil nie die einfachen Handlungen, die Bubba mit Stix durchfihren
kann - manchmal sicht man den Wald vor lauter Baumen nicht.

Micht alle auBerirdischen Wesen in Subba 'n' Stix sind bdse. Manche
sind sehr hilisbereit, aber du mult selbst herausfinden, welche dies sind.
Du brauchst auch deine Gegner nicht unbedingt zu vernichten. Bubba
und Stix kéinnen ihre Verfolger haufig dberttlpeln, ohne gleich Gewalt
anwendan zu missen,

Ubrigans - Bubba kann tatséchlich an DIESEM BAUM vorbeikommen...



WARNUNG
DAS FOLGENDE SOLLTEST DU NUR DANN LESEN, WENN DU
WIRKLICH MICHT MEHR WEITER KOMMST!

Level 1: Hier findest du Bubba und Stix tief in ginem aulferirdischen
Wald, Achie weniger auf die Pilanzen (es sei denn, sie beiflen) als auf
Waldo, denn der taucht ganz bestimmt auf! Und abwabl Stix Bubba
helfen kann, arweist er sich vielleicht auch als schlagendes Argument in
der einen oder anderen Auseinandersetzung als nitzlich.

Level 2: Cfiensichtlich war Bubba nicht schlau genug, um seine Freiheit
zu behalten, aber vielleicht kannst du ihm helien, aus Waldos Raumschiff
zu entkamrmen. Dazu mul Bubba ein paar mebr Auferirdische als nur
Stix (iharreden, ihm zu helfen. Mit den Teleporiern kannst du das Schiff
erforschen, und zusammen findet ihr vielleicht einen Weg. trolz der
verschlossenen Ausgangstiren ainen Weg ins Freie zu finden,

Level 3: Mach ihrer Flucht finden Bubba und Stix sich in ginem Vulkan
wieder, der nicht das ist, was er zu sein scheint. Um hier zu entkemmen,
wirst du wahrscheinlich gin Erdbeben brauchen, also achte auf
aufergewshnliche Gesleinsformationen! Ach ja, und in der Ballonfabrik -
ich frage mich, woflr wohl die ganzen Lichter an der Maschine gut sind?

Level 4: Vom Schlund des Vulkans bis zum Grund des Meeras findest
du nun einen alten auferirdischen Tempel voller unerfreulicher
Uberraschungen. Bubba muf sich hier ganz gewaltig auf Stix verlassen,
sonst wird er ar sich wie ein Fisch auf dem Trackenen fihlen. Sei
vorsichtig - dieser Tempel ist nicht mehr besonders stabil.

Level 5: Ein Raumschiff-Flughafen ist zwar ein guter Ort, um den
Planeten zu verlassen, aber nun haben wir zwel Probleme - das
Schmuggeln van Halz ist verboten (' Tschuldiqung, Stix!), und Bubba ist

ganz einfach zu doof, um ein Raumschilf zu steuern. aber wenigstens

gibt es eine Klimaanlage, und so lange niemand die Alarmanlage ausldsl.

ist es ja ganz nett hier. Ach ja. und wundere dich nicht zu sehr, wenn am
Ausgang ein alter Kumpel auf dich wartet,
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BUBBA ‘N’ STLX

Istruzioni di Caricamento

Si prega di consultare il manuale del CD32 per le istruzioni di
caricamenta,

Benvenuto

Riusciranno a sfuggire dalle grinfie crudeli del malvagio e strano Waldo e
a ritrovare la via di caza? O diventeranno abitanti permanenti del Parco
dei divertimenti & dello Zoo di Urfnurkle T. Flaink? Riusciranno a impedire
che la fiotta di invasione dei palloni a forma di animali conguisti |a
galassia? Dov'é la Casa dei Divertimenti Magica di Zitt & Zott &
comungue, chi sono guesti tizi? E come riuscirai a far passare il legno
oltre |z dogana Sponelliana?

Sta a te frovare le risposte a queste e ad altre domande scottanti quando
parteciperal insieme a BUBBA 'N' 5TIX alla laro avwvantura
cosmicamente comical

| Commandi del Joystick

Fer far camminare Bubba a sinistra o a destra premi il joystick in quella
direzione. Per far correre Bubba, quando si muove nella sua solita
andatura, rilascia velocementa il joystick e premilo di nuove nella stessa
direzione. Se vuoi far saltare Bubba premi semplicemente il joystick in
su. Se vuol accovacciare Bubha, premi il joystick in gi,

Per far si che Bubba lanci Stix. premi e tieni premuto il pulsante del fuoco
del joystick finche Bubba non lo avra lanciato, Per far si che Bubba

utilizzi Stix come una mazza da baseball, premi il pulsanie del fuoco.
Incltre, potrai utilizzare Stix come una stecca da biliardo: per fare questo
orami il pulsante del fucco mentre Bubba & accovacciato. Per far si che
Bubba muova Stix su un'oggetio o una parte del passaggic. premi Bubba
su un'aggello o una parte del paesaggio @ premi il pulsante dal fuoco.
Qualche volta Stix rimarra indietro. In questo case, molio probabilments
sl annoiera a gironzelare senza fare niente e ritornera da Bubba correndo
di sua spontanesa volanta. Altrimenti sara Bubba a chiamarlo, Fuai far
rifarnare Stix da Bubba premeando il pulsanie del fuoco guando Bubba
non lo stara portando con se.

Consigli Utili

Utilizza lo Stadio 1 per imparare a controllare i fuol eroi, perche negl
stadi successivi sara vitale sapere come far correre Bubba e controllare
bene Stix,

Esplora il pil possibile e osserva atientamente il paesaggio al fine di
trovare tulli gli indizi, poiche sono futti imporiantissimi,

C'aé SEMPRE un mado per evitare di far male a Bubba o a Stix ed &
quasi impossibile rimanere bloceati,

MNan dimenticarti mai i semplici movimenti che Bubba pud eseguire con
Stix (in alcuni casi ti possano essere sfuggiti quelli pid owvi).

MNon tutte le creature in Bubba 'n’ Stix sono cattive. alcune sono
simpaliche e dispanibili, ma dovrai scoprire da solo quali sono. Mon
dovrai distruggere futli | nemici. Spesso Bubba e Stix potranno scappare
utilizzando metodi diversi dalla violenza.

Oh, a proposito, Bubba pud veramente superare QUELL ‘albero...
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ATTENZIONE
NON LEGGERE ALTRO A MENO CHE TU NON SIA VERAMENTE
ELOCCATO!

Livello 1: Qui troverai Bubba'™'Stix persi nei meandri di una foresta
aligna; la vegetazione non & molio importante (a4 meno che nan marda!)
ma siai attenlo a Waldo che prima o poi verrd fuori! Stix potra aiutare
Bubba a risolvers un paio di liti.

Livello 2; Evidentemente Bubba non & stalo abbastanza intelligente da
non farsi fare prigicnigrg, ma forse puoi aivtarlo a scappare dalla
navicella spaziale di Waldo. In queslo caso. Bubba dovra farsi aiulare da
Stix e da altri extraterrestri; inoltre con | teleporti polra spostarsi nella
navicella. Forse insieme potrele trovare un modo per passare quelle
perte che bloccanao l'uscita.

Livello 3: Dopa la fuga Bubba'NStix =i trovano in un vuleano che non &
esattamente guello che sembra. In gquesto caso per andare avanti dovrai
provocare un terremoto, quindi stai attento alle strane formazioni
rocciose! Oh, per quanto riguarda la fabbrica di pallani, a che cosa
servano tulte quelle luci su guella macchina?

Livello 4: Dalla nocca del vulcano agl abissi dell’'oceana, ora troverai un
antico tempio degli extraterrastri che & pieno di brutte sorpresea. In guesto
caso Bubba dovra avere maolta fiducia in Stix. altrimenti sara come un
pesce fuor d'acqua. Stai altento parché guesto posta non & pild solido
come una volia,

Livello 5: E stata una buona mossa raggiungere un porto spaziale per
fuggire dal planeta, ma adesso o sono due problemi: & proibito importare
del legnao (mi dispiace Stix!) e Bubba & troppo tonto per pilotare una
navicella spaziale. Per fortuna ¢'é l'aria condizionata ed & un posto

carino, a meno che qualcuno non faccia scattare gl allarmi di sicurezza,
2h. & 1 sorprendere se froveral un vecchio amico ad aspettant alluscita.

TITOLI

Prodatto da Jeremy Heath-Smith
L'equipe di Bubba 'n" Stix & costituita da:
Billy Allizon

John Kirkland

Siman Phipps

Mark Watson

Musica ed Efietti Sonori o Martin lveson

Manuale scritio & disegnalo da:
Billy Allison

Giuy Miller

Simon Phipps
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