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SKELETON KREW

Loading Instructions

Ensure that yvour CIGR2 s fwrmed off, Open the Tid a= nermal and place yooe Sheleton Krew CD inte the
L iading tray Label side up, Close the lid and turn the power switch va Afllera few mumnenls
losadene, will commeence.

I e enperience any problems pleas: consult your CIE2 manual,

Kall in the Krew!

Coataline 2062 When Deadly Enforcemaent Aggressive Destruction lncarporated {DEAD Inc.), semil
by the evil ev-modtician and erstwiiile kreogenics experimenter, Moriliond Enfrer, takes over i mone-
lithic kryngenics plant on the outskirls of Monsio City, sinister goings-on an: soon in evidenae..,
Awesomely awiul kryopenic mulations, knowa as Pasnges, appear on the strests, forcing the popu-
e From Bhwir home wntil the entire dty 5 overrun by the DEAD Inc munstrosities, Sews uf this
outrage reaches the headguarters of the Mililary Ascerlaliment Departrmenl (MAD) el special opera:
tivis mre dispatched to Monstro City, Only ane netims, the survivor, in his dying breath, speaking of
2 torsible Py Aacirine being kreated in Sloribund Kadaver's mobile Tab, Dead 1.

In desperation, MAD kall upen the services of a team ol morbid mercenaries known as -
thes SKELETOM EREW..

Krew Konltrol

CD32 Kontrel Pad

1. Direktional Bullon {D-Betion) s b e vour character wp dow ledt or right

it Green Bubon makes your krow member jump

jii. Yellow Buitem chianme current weagon, remimades your e wsembser following
diskarporation, .

iv, Red Hullon rotates your Krew srembers upper body and fiekd of Bre inan
anliclockwise darectinn

v, THue Bulton rolates your Brew menibers’ upper body and ficld of fiee in 2

Klockswise directivm. Both the blue button and the red button
pressad locks the motation of vour Krew members upper Doy
motation and ficld of fize.



i Blart Pause Bulton

wit Left Paddle s psed

itk Iaght Paddle 1t used

A-Button Eanbrl Pad 2
1 Direktional Bution (D-Tutton) g —_—
20 Start BuHan - ,_._.-_-
3 Button A i i S,
1 Button B | W=t T
3 Dutton © '-\ S —ﬁ 1

i

10 Direktional Button (D-Bullenk -

ks and UrEpaLscs game

* P'ress up to make vour Krew member walk ap the skreom.
* Presis doawn tommike yeur Krew member walk doswn the shreen.
* Press lett or aght toomake vour Krew member walk to the left or the right.

Starl Button
= NOT USED,

Butbon A
* MOT USED,

Buban B

« Rotates vour Krew membes's apper body and field of fire in an anti-klockwize
direkiion,

® Tap 1o make vour Krew member jump.

* Reanimates vour Krew member following diskorporation isee Diskorporation
belowe],

Button C

* Bostales your Krew member's upper bidy and field of fire in @ Klockwize dircktion.

* Both 20 Buton 5 and 5 Batlon C pressed locks the retzbion of vour Krew
member's upper body mtation and field of fire.
* Tap to change kurrend weapon.

Getting Started
Frosm Phe tithe skeesn/ main meme using control pad select number of plavers to start, Touse a
diffierent comtraller go o options,

Kontrol Method

Thee Kontrul Metiod Men allows von o set vaur method of kentrol fo the game, Sclekt the katego-
rv by prossing the D-Butten control pad, oe by maeving the joystick and make vour choice ineach
kategory by pressing thue KEDY bt button B

Krew Selektion
Yo v  choice of three Krew membees 10 1ake ints kembat:

Spine:  Koneeived as Maelie 7 s 2031 at the Karlofl Ereche in Nu MNew Yotk Kriated as
Foriw in 2050, Height: ait 4in. Weight: 2400bs.

Jaint:  Komeewed as Fyor 2in 204 at the Kremlin Kreche in the Russan Republik, Ereated as
Foreaw i 2051 Height: 611 3in. Weight: 3-bs,

Tty Foonscaived 2= Borbellz 27 in 3099 a1 e Kidmatik Kreche in the Great British Republik
Kreated as Krew in 2055 following diskorperation by Spine. Height: 6ft Oin. Weight: [H0lbs,

To selekl a Krew member, press (e D-Bution contro] pad lelt or right, or move the jovstick left or
Hlil s rotate Spine, Joint and Bib and then press the RED button | button B when you have made
yoarr choioe,

2-Player Oplion
A sekond plaver kan play from game slart, aly when a sekond gpvstick Sunteol pad is
fitted, Player 2 kan choose to pley as eithes of the [wo remaimng Krew mambers,



Screen Signals
| Skire:

veer <kore - ane-bucks - s cisplaved here,

2 hourrenl Weapon:
Your kurrent weapon is displayved Tens press the YELLOW Button/Batton © to swilch b
-'l|'|||||'|l\.'r Woapon,

2 Lives;

Your remaining lives ane displayed here

T

Emergy Tar
This reduces inksementally when vou take a hit, When it's empty vou loss
o life

Diskorporation & Kentinue

“ping, Joint and Rib each have three lves, When thew lose a life, Usey become what i= knpwn as
diskorporated”. When this accurs, a skull=shaped ikon will appear in the kembat zone, You kan
e this ikon around within a limiled area sugrounding e position where vaur Knew member was
diskorporated. To reansmabe vour Krew member from us thea, press the GREES buttons |/ button B

When o have wsesd sp all three of vour Brew members lives, vou will be given ane chanee ke kone
Lo Tevel where vour Krew mamber weas diskior-
perated, When voo lave used up all 3 of vour Krew members lives, plus fhee komstinue, thes it's
Carmie Dhver

tinne, the konginoe poimd being at the <tk of the

The alwwe s abso applikable in the 2-player game, with sach player having 3 lives a piece and one
kemtinue each. When one plaver has wsed ap all his her fves and kontinue, the second plaver kan
karry o until he!she has al=o lost his (her Tves and kontioe,

To Escape Game
To escape games pross pause then hold vl

vl green buttons together

Krew Weapons

Eachi Bsew member has two defaull weapons. These ane

| Krash 'n” Burn Blasten
Fires higheeneriy plasma-pulses. Your Krew member’s standar weapon

20 T Badd Bomb:
[raraliniam-shelled bonly packed with high-explosive,

Pick-ups

There will be twe bypes of kollectable flams located throughout the six sektors of the game:

EXTRA LIFE KASH

S° 8-




Search for the Psyko Machine

Asa penber of tha SEELETON EREW, vour ultimate abjektive i 1o kateh up with Moribund
Fadaver as he skours the solar system searching for parts for his dreaded Payko Saching, Thene are
siy savage sektors 1o klear pefore vou konfront Kadaver, each sektor with its own individuel lae-
ard=,

EARTH

Seklor 1 MONSTIROCITY - EXT, KEYOGENIC PLANT

Seklor 2 MONSTROCITY - TURBO SEIAFT Kredits

Sektor 3 MONSTROCITY - SEWERS Programmed by fason Gosling
Prod ik tion Designer & Graplhik Artist James Bvman

VENUS

Sektor & AMMUNITION DUMP Graphik Arhist Heather Gibsen

SERRE Gamie Storybeard f Dokumentation Guy Miller

Sektor 5: TRITIUM MANUFACTURING FACILITY Came Dhesagn Heather Gibson

Jason Gusling
PEYROGENESIS PLANET |3l:l!:l Churchill
Sektor 6: DEAD 10 Kris Long,

Couy Miller

= Rvanan
Krew Klues Jumies Ry

Krew Kapitano, Spine, his some helpful hints 1o lelp vou get through the kamage Skeleton Rrew Boncepl Gy Miller
James Ryman

o My advice fo vou is, shoot 2 2l es. Dy rated Paykos kant shaol bac .
..I1_. advice | yon is, Teoant any Dhing that meves. Diskorporated Paykos kan't shaot back 2 bt Cirie I ki Tioivg
lin kase va didn't ksl 5
Musik f Sound Effcks Martin Iveson
& Krving won't help vou, . .
’ Kruative Manager Guy Miller
* Maither will katling for vour mommy. Produced by Fiveig Siith

o If at all gossible, avoid being diskorporazed, dommny.. SKELETON KREW is o CORE PRODUCTION



SKELETON KREW

Ladeanweisungen

Verpewissern Sie sich, dagd T C32-Geral aiesgechalbet =1 Diffnan Sie wie gewohnlich die Klappe,
und legen Sie die Skeleton Krew-CO mil dem Enkett nach oben in dic CO-Lade, Schlicfien Sie pan die
klappe, und schalten Sie das Geral gin, Nach kurzer 2ol begimmt der Ladevorgang,

Sollben srgendwielvhe Schwaerigheiten auttreten, finden Sie in lees CO32-Hand el Bae wnd Hille

Ein Fall fiir dic Krew!

Diatun: 2062 Als i Firma Deadly Enforcement Aggressive Destroction Incorporated (IHEAL Ing)
ein resipes kryogenischis Weerk vor den Toren von Mossbeo City dbemibmant, o sich bald anheime
liche Cinge, aber das ist kin Winder, denn DEAD Inc wind von dem finsteren ehemalsgen
Leichenbestatter und Kryopenib-Wissenschadtler Moribar Kadaver gefillee. Wirklicl widerliche
krvogenische Mutasten, die bald als Mabegonts bekannt sind, ezscheinen aul den Stralen wnd
vertreiben die Bevolkerung aus ihiren Hinsern, bis dic ganze Stadt von den monstrisen
Firmenechiipiungen dberannt isk. Als das Hauptquartier des Military Ascertainment Departocent
[MADY von diesen Vorfillen erfibiel, werden spesielle Einsatzkommandos nach Monstro Cily
entsandt, Mur viner der Soldaten kehn zurick und stanmelt im Sterben noch von ciner schrecklichen
Py koeMisschine, div in Moribund Kadavers mobileoy Labor Doad 7 konstruier wind,

I seiner Veeawesflung greitt das MAD aut dic Dienste eines grausigen Soldnerteains zuriick »
dur SKELETOM KREW...

Die Stenerung der Krew

COICONTROL PAD
i. Richtunpsknopf (R-Knapt)

ii. Gritner Knapl - Lii#% lhren Keew-EKdmpler springen

it Gelber Bnopf Fum Weclseln der akiuellen Waffe sowie zur Wiederbelerung Thre
Krew-kimpfers nach einer Entkiirpeslichung,

iv. Rater Knapf - Hiermil kisnnen Sie den Oberkirper Mres Krew-Kimplers, und damit sein
Selwifeld, gegen den Uhreetpersinn deehen.

v Blawer Knopf - Higemil kisnnen Sie den Oberkiorpar Thres KreweKimplors, wnd damit sein

Schudeld, im Uhrzeigersinn drehen. Sie kinren div Rotation des
Oiperkirpers Thres Krew-Kamplers, und damit seines Schufleldes, wieder
; anhalten, indem Sie gleichzeitig den blanen wnd den roten knopt drocken.
vi, Starl/Pavse-Knopl
vit, Linker Kuopf = U Funktlo.
viik. Rechier Knopf = Chte Fumnktivn

Conteol Pad mit 3 kniipfen

Richtunpskoopf (R-Knapf) i
Start

knopf A

Knopf B

Knopl C

s ) o, ok

1 Richtungsknapt (R-Enopfl
o Oibwery driicken, um Thren Krew-Eampher aof dem Gildzchirm nach aben lusfen 2o lassen,
» Uplen drdicken, um hren Krew-Eampfer aof dem Bild=chirm mach wnlen laufen
£ lassen,
s Links oder rechls dritcken, wia Diven Krew-Kampfer nach links oder rechis laufen
zu lassen,

F3

Starl
» (OOHME FUMKTIDN.



3 Knapl A
= OHME FUNKTION,

1 KnopfB
= Hiermit kinnen Sie den Oberkdrper Thres Krew-kamplers, smd damit =cin Schuficld,
pepen den Uhrevigersinn dechen.
« Antippen, um Theen Krew-Kampfer springen au lssen
& Zur Wiederzelebung Thires Krew-Rimplers nach einer Enthisrperlechong driicken (siche
ustten, "Entkabrpeslichong .

5 KnopiC
* Hiermit kinnen Sic den Obeckirper thees Krew-Eamplers, und damit scin Schuicld, im
Uhreeigersinn dreben,
& Waonn Swe gleicheeitng 40 knopt B ond 30 Koopf O driicken, kimeen Sie dae Rutation dis

]
Oberkiizpers Hires Krew-Kimpters, und damit sesnes SchaBleldes, wieder anhalten,
= Antippen, v die akboelle Walle an wecheeln.

Spielstart
Wiihilen Ste wom Titelbaldschiem | Haugtmenii nuig Hilfe des B-Enopfes dic Angahil dee Spicle, am
Skeleton Krew u staglen. Uber das Oplionsment kionnen Sie auch et anderes Steaergecit wiiblen,

Steuerungsarten

[m Steperungarenmenis kimnen Sie die gewdnschite Steasnung e das Spiel festlegen. Wikilen S
die Kategorie, indam Sie den R-Knopl oben oder unten dritcken oder den Joystick nach vorm oder hin-
ten bewagen, und treffen Sie e Wall in jeder Kategorie, indem Sie den rolen Knopf (oder Knopl B
driicken.

Auswahl der Krew
Mk viraem der folgenden drei Krew-Mitglieder kinnen Sie sich in den Bampf stiiroen:

Spingt  Enlstasden 2051 als Marlon 7 i der Kaglof-krippe i Mo Mew York, krow-Milgliod seat
2050, Grite: 1,9 m, Gewiche 120 kg,

Joink:  Entstanden 203 als Ygor 7 in der Kreml-Reippe i der Bussischen Republil.
Forw-Blatglied seit 2054, Grivies 1,92 m. Gasvichil: 250 kg,

Hib: Entstanden 2039 als Barbella 27 in der Kidmatik-Krippe in der Grofen Britischen Bepublik
Faew-Mitglied seit 2058 nach Entkiirpeslichung durch Spine, Grite: 1501 m,
Cirwicht: 7 kg

Urn cin Mitglied der Krew 2 wablen, dricken Sie den B-Knopf links oder rechts, oder bewegzen Sie
den Taystick nach links odier rechts, um Spine, [oint und Raib rotieren 2o lassen, Driicken Sie den rofen
Enopf (oder Knopl Bl sebald Sie lhne Wahl getroffen Taben.

1-Spieler-Oplion

Ein zweiter Spicler kann van Anfang an am Spicl teiloelumen, vorausgesetzl, dali van ewester Joystick
edier vin swriles Control Pad angeschlosen ist, Spieler 2 drilckt Start und kann sich eines der beiden
verblvienden Keew-Milglieder avssuchen,

Anzeigen auf dem Bildschirm
1 Punkle:
Hier sehen Sie e Punktzahl - i Mu-Bucks.

120 Akbeelle WalTe: :
Hier wird dic mementan cnsalzbeseite Watfe geeigt. Driicken Sie den gelben Knopf (odar
Kropf C), um au giner anderen Walfe zu wechseln,

(3 Leben:
Hier werden [ire noch verdleibenden Leben angezeigt.

A Energieleisle:
Sig verkiiret sich mit jechem Treffer, don S5 cinstecken, Sobabd sic antgebraucht isg, verlieren

Sie ain Lebnen,



Entkarperlichung und Bonusleben

Spine, [oint und Hib haten i dred Leben. Wenn sie eines verlieren, werden =ie “entkirperlicht”, wie
sie es nennen, In dicsen Fall erschaint vin Totenkopd-loon am Ramplaebiet, Divses foon kinnen Sae in
ginem begrenzten Bensich wm die Stelle, an der die Entkirperlichung statifand, wmherbeweggen. Lim
[hren Brew-kimpter mit Hille digses loons wiederzubeleben, dricken Sic den grinen knopd {odet
Enopf Kl

Wenn Sie alle drei Leben Thres Krew-Kampters aufgebraucht baben, erhalten Sie eine Chance, das
Spiel troledem fostzusetzen lein Contimel, Sie nehmen das Spiel am Anfang des Seklors ) Levels
wieder auf, in dem Thr Bresw-Mitgled entkirperlicht wurde, Erst wenn Sie alle drei Leben und das
Continue aufgebravcht haten, beift es wirklich "Game Over”

Dic=elben Kegeln gelten fiar den 2-Spieler-Modus, in dem jeder Spicler drei Lben und ein Conlinue
pro Spied besitet, Nachdem dee erste Spieler all seine Leben und sein Contimee verbeaucht hal, kann
dler mwesile Spieler weitenmachin, bis auch er kein Leben and Continue nehe abrig hat.

Wallen Sie anssteigen?
Wenn S irgendwann das Spicl abbrechen midchten, drocken Sie Pause, wim os Zunichst zu wnler-
brchen, und betatigen Sie dann glescheeitia den gelben und den grlinen Knopl

Die Waffen der Krew

Jedier Krew-baimpder hat bei Spielbeginn die folgenden zeei Watken:

I Keash '’ Burn Blasler
Fevert Plasma-Impulse mit hoher Energie. Dis st dae Standasdwalle Dhees Kimgplors,

2 Tig Gad Bomb:

Dusalinfumeammantelie Bombie. bis an den Band mit hochesplosivem Sprengsted getiallt,

Sammelgegenstinde
In allen soche Scktoren des Spaels kinmen Sie awet Arten von Sammelgegenstinden finden:

EXTRALEBEN GELD

Dic Suche nach der Psyko-Maschine

Als Mitglied der SKELETOMN KEEW besteht Thre Hauplaufgabe daris, Moeibund Radaver zu enwis
chen, wihrend er im ganzen Sonnensystem nach Tedlen fir seite geftischiete Psvko-Maschine sucht
Sie mitssen joedoch sechs supetharte Sekloren hinter sich bringen, bevor Sicendiich Kadaver
azenibersteher, und joder Sektor bizgl seine eigenen Gefalren und geheimen Unteclevels...

ERDE

Seklor I: MONSTRO CITY - VOR DEM KEYOGENISCHEN WERK
Sekior 2 MONSTRO CITY - TURBO-5CHAFT

Sekbar 3: MONSTRO CITY - KANALISATION

VENUS
Seklord: MUNITIONSHALDE



MARS "
Sektor 5 TRITIUA-PRODUKTIONSSTATTE

PSYROGEMESE-TLANET
Sekfor é: DEAD-HAUFTOQUARTIER

Tips fiir die Krew .
Spine, der Kipten dor Knew, hat ein paar niitaliche Tips, die Tinen dabei helfen kinnen, den Bampl
bl ubesstehen:

o Mein Rat lautet: Sehaoen Sie auf alles, was sich Bewost, Entkisrperlichile Psykos kiinnen nicht muhe
zurtickschivfen (alls Sie da= nech nicht wulten)

» Trimen helfes Dwen nicht veiter,
o Aaech Thee Mami kdnnen Sie nicht zu Hilfe ruten

* Lassen Sie sich blof nicht entkarparlichen, Sie Mivte._.

Milarbeiter

|1rIIFr.ITI'|'i|'Ii:'rl.II'._|.',

Design & Grafikentword
Gratische Geslaliung
Storvboard & Spicldokumentation

Spivlduagn

Sheleton-Keew-Ronzept

Spiclide:
Mu=ik & Soundetiekle
Kriabhive |.|.".Iu|'|[.‘|

Produkiion

Jason Gosling
[amies Hyman
Heather Gibeon
Gy Miller

Bols Churchill
Heather Gibson
Jasom Gusling
Kris Long
Gy Miller
James Ryman
Guy Miller
James Ryman
Eoris Long
Martin Iveson
Guy Miller

Jerery Smith

SKELETOMN KEREW st ein Produkt vin CORE



SKELETON KREW

Instructions De Chargement Amiga

Werifive quis witne COAL el dteint IOFFL Ouvrez Te couvercle nocmalementet plages votne CO
Skelelon brew dans le platenu, dtiquetle vers e haut, Fermes le convercle o allumez votse machine
(M Apris gquelizees nslants, le chargement commuengera. 5 vous rencontres des prablémes, consul-
fie e mamuel de volre C05L

L'équipe Krew a la rescousse!

Annias 262 Lorsque DEAD (Destruction Effrénde Achammde Délirante) Ine, appartenant a Tes-entre-
premenr de o pas funibres ot adeple does expérivnces kryoginigues, Movibaaid Badaver, prend T e
o une psine krvogénigue monolithe dans la banlews d atro City, de sinitres dvdnements coms
mencenl 4 s produine,.. horribles mutations kryegésiques, connues sous le nom de Ssykagenr,
apparaissent dans les rues, forgant les habitants b abandenner lears magsons, jusqua ce qee o ville
loule entiire soit cnwvahie par hes monstres de DEAD Inc. Bientdt le Département Militaine MaAl
[Militaires Anti-Destriction) en entend pasler el dos commandas spediaus sont ervoyis 3 Monston
Citv. Un seul en reviend, et dans un souffle de moribond, le survivant parie de Ia création J'une terri-
Pl ey Machine dans fe Taboratoine mabile de Moribund Eadaver: Do T

A désespoin, MAD fait appel & une Gquipe de mercenaines morhides, plus connus sous e aom de the
SKELETOM KREW... Téquipe dis squeletics!

Conltrile de Krew

Control Pad CD3z

i. Boulan Directionnel (Touton-D1

. Baulan vert Pour faire sauder b membre de EKrew

i, Bowtan janne Porr chanyger d 'arme el poar réanimer volre membe die koew apris une
disearporalion,

Pour faiee pivoler o moitié supiricane du corps de votne membre de hoew
ot b champ de tir dans le sens inverse des aguailles d'une montee,

., Boubon rouge

v. Beuton blew [t Fabre pivoter la moitid supsrieune do corps de volne memibne de Krew
el v champ de i dans le sens des aiguilles d'une montre, Sivous appuyves
samtullandément sur e boaten bleg et e boston rouge, la solalion de Ia moitic
supériewre du corps du membre die knew et du champ de tir sera Bloguace
wi. Bouton Start/Pause
vii. Bouton gauche
wil. Bouton drail

i 2rt a rien
I st rien

Controf Pad a 3 boutons

Towfon Directinnnel (Bowlon-0) !
Bowdan Start

Boulan A

Boulan B

Bom b C

T B

Boulen Directionnel (Bouton-111
Appuyiz vers le laud pour que votee mermbre de Know marche virs be sl de lecran.

Appuyes vers le bas pour gque velse membre de Erse marchie vers e bas de Pécean,

Appuvis vers L gauche oo la droile pour que votne membre de Koy imarche vers la
gauchisoa La droble de 'écan.

¥ Bhsuton Starl
o Miserl dren

3 Bouton A
» M zert a rien

4 Bouton B
* Fail pivoder T moatié supérivure do corps die volre imembre de Krow ot le champ de tir
ens le sens inverse des aiguilles d'une montre.
* Appuyes rapidement suroe bouton pour frire sauter votre membre de Rrew
» Pour séanimer vedre mernbre de Keew apris une discorpozation (Yoir " Discorporation”
ci-dessos |



5 Houton C

* Fail pivoter la moitie supeneuse do corps die volre membre de Krew et le champ de tie

mribres

dians le =ens des aiguilles d'e
* 55 vous appuyvez sur 4 le bowton B el 50 e boulon C en meme temps, In rotation die la

maikic =upy
# Appuves rapidement sur ce Bouton pour changer d ame.

ire du corps de velre membee de Brew ol da champ de fieest blogucs

Commencer
A partic de Fécran titre !/ du menu principal, sélectionnez le nombsre de jooeses gqan vont prendne part
v ufilzsant le control pad. 51 vous désiree wtifiser un controlewr diffizent, allae aux “options,

Méthode de Contrale

L mrer Méthode de Contrale vous permet de choisir comment vous allez cor
Sélectionnes |a calégorie en appayant sur le Boulon-D fcontrol pad), ou en PSS
bzt oun D Bas, pais effechisee vos chorx dans chaque catégorie en appuyant sur le bouton ROUG)
La boaton B

riler e jen

1 i oysdack w

Sélection Krew
Vos powves choisit parmi brois membres de Krows

Marlon T, congu en 2031 4 Ty eriche Rarloff de Mo Mess York, Devenu membre de Krew en
2050, Tailla: 190 o, Pasids: 108 kg,

MM & la coeche du Kremlin, en régabliguee rusee, Devenu membre de
155 m Poids: 227 kg,

Y mor 9, concu ¢n

Hib: Barbedla 27, congue en 2039 3 [a criche Kidmatik de la népubligue Britannigue. Devenns
membre de Krew en 2058, apris discorporetion de Spine, Taille: 180 m. Poids: 63 ke,

e =électionner un membre de Keew, appuyez vers Ia gauche o B drotfe ser e Bouton-0 (control
pad b i ponssies b jovstick vers la gauche ou I droite, pour faire défiler Spine, Joint et Rl pis
ronton ROWGE (on I boarlon B lorsgquie viowes 7 volre choix

LIVE, 1
n.'ll'lp.HLﬁ SUT R

Option 2 Joweurs
Un second joueur peut prendre part, & partir du début du jen, seiguement sal g aun deasdame joy-
stick ou control pad brancheé. Le foueur 2 dnit chodsic Dan des deas membres de Krew restants,

Affichages
1 Genre:
vatee score - en no-dollars

2 Arme actuelle:
votee arma achselle; appuyez s e Boadon jaune (ou le Baalon C) pour chamger

o arme

3 Vies:
les wies quil wiows reste.

4 Barre d'énergie:
alle diminue petit d petit guand vous prenes des coeps, Lorsgu'elle est vide, vous perdes

une yie




Discorporation et Continue

ping, Joink et Rib ont trois vies chacun. Lomsouils perdent une vie, ils subiszent une "discorporation”,
Lhuard cela se produit. wne icdmne Crane agparait dans Lt zone die combat, Vous pouver déplacer cotte
pediane dans une gone limitée autour de lemplacement oi b discorporation de votre membre de Keew
el B eéanimer vitne mumbre die Know avec cetle fefme, appuves sur fe bouton VERT fou e
izl HY

Loesgue vins aver perdu vos troks vies, veus aurez une chance de confanuer & jooer, 2 partir du début
du secleur  niveau ol vous aver subi la discorporation. Lorsgque vous aves atilise vos 3 vies of e
“Continue, la partie prend fin

Les explications cirdessas sont valables pour les paeties & 3 jooeors égalements dans oo cas, chague
s a3 vies et T Contiome, Lorspuoum joueur a utilise loules ses vies o son Conbinoe, be deuxicme
peur peul conbinmer qasgu'h o qu'il it perdu ses s vies et son Continue

Pour quitter le jen
P quiteer [ jou, appuves sur la bouton Pause, puis s e bontons vert ot jaune simullandment,

Les armes de Krew
Chaguee membre de Knw a deus armes par détaul, Elles sonl

L ilastier Toart Feu Tout Flamme: émet des impulsions de plasme baste énergie. Larmie standard do
wolre membre de ke

T Grande Miéchante Bombe: bonsls tris explosive, aves une enveloppe de duraliniem

Pick-ups

11y i dens types d'obgets 3 ramasser dispersés 3 travers les siv secteurs du jeas

VIE SUPPLEMENTAIRE CASH

=

%@E

A la recherche de la Psyko Machine
En tant que membre de SKELETON KEEW, votre altime olgechf ot de satbrepper Mosibund Kadaver
ke Slachine, Yous

alors quil siflonne le systéme solaire 4 Ia recherche des plices por s beerifans
devree traverser six secteurs délirants avant daffronter Kadaver, clague sectewr comporant ses priv
pres dangers

TERRE

Secleur 1: MOMNSTROCITY - EXT. USINE KRYOGEN [LE

Secleur 2: MOMSTROCITY - ASCENSEUR TURED
Secleur 3: MONSTROCITY - EGOUTS

VENUS
Secteur 4 DEPOT DE MUNITIONS

MARS
Spcbeur 5 USINEG DE TRITIUM

PLAMETE PEYROGENESIS
Secteur f: QG de DEAD

Conseils de Krew
Le cagitaine de Krew, Spine, a quelgques conseils ubiles qun potzrrent vows abder G échapper an

carnage

+ hion consei 17 Tiree sur tout oo qui bouge, Les Peykos "discorponés” ne peuavent pas riposter fan cas
o0 vogs fe e saviee pm.:l.

# Pletrer s serd o,
= Appelor vatne maman non plus,

* 51 vons le pouves, évites [ diseorporation, gegnal,,



AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lee avant foule utilisation d'unjeu vidéo par vous-mimes ou votne enfant,

Cerlaines personnes sont susoeptibles de faine dies crises d'épilepsie ow d'avoir des pertes de con-
scienee T vue de certains tepes de lomieres clignotanies on d'éléments frdgquents dans notre
crvionmement qualidicn, Ces perscnnies < exposent 3 des crises lorsquielles regardent cortaines
s eliy isdes o ||,-r-.|,'||,|'|,'llu_*-- jouenl & cortains jears vidio, Cos _r\-l' OIS preavent apparaitne
alors mbmae gue le suget w'a pas d'antéobdent middical ou n® jamais 6ot confrontd & wne crise

d'epilepsie.

56 vonks-mdimie ou o membes dieovotne familhe avey déja prdsenid dies symplome léptlepsic
lortse on parle de conscicnee) en présenoe de stimulations lumineuses, venilles consuller votre
medecin avant toute utilisation

movs conseillons aux paremils it attentits & lewrs entants ]|1r'\.;|':|.'|.|.-\. fouent aver des peux vidkfo,
51 verEs-memes ol volne enlant pn'-wntw 1" die= '\.':.'mp:ﬁmﬁ suivanis: vertige, troable do La
vision, contraction des yess oo des muscles, perke de conscienee, tronble de Porien

L. IR

maent invelontaire o corvulsion, venilliss immeédiatement cesser die jooer ef consalier un médecin,
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Histoire el documentation Guy Miller

Conceptien du jeu Bot Churchill, Heather Gibson, Jasan Gosling, kris Lang
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SKELETOMN KREWT™ st une production de CORE.

SKELETON KREW

Istruzioni Di Caricamento

Accertati che il €032 sia spenso, Apri il coperchio e posiziona il C52 mel casseto del lebore CI aon
l'etichetta rivaltn verso Falte. Chandi il coperchio e accends Fintermtiore, Dopo poco cominceri iF cari-
camunbe [n caso di proSlemi, consulta il manuale C0 52

Squadra a rappartol
Anno 2062, Ouandas la DEAD Inc. (Deadly Enforcement Ageressive Destruction Ineorporated -

Distruziore fotale mposta con 1 violenen Do), Ji propoiels del malvagso ex-limpresacio di pompsse
P I -y ; haoald!
1

furehrs e o passato esperto i esperiments di criogensa Maribud Radieer, prende it controllo di una

cano imnediatamente degli events alquan-

fabbrica di eriogene wel sobboreght di Messio Cilg, si v
Io skeani.,

Malle strade compaiono delle oreibili od incredibili mutazioni criogeniche, conoscivte come
Pawhirpeniz, che costringano Ja popolazione ad abbandonare [e propriv case, fine @ quando tatka L citta
non ¢ comspletamente invasa dalle mostroosith dedla DEAD Inc. Appena b notizia di questo evento
sconvolgente raggionge i quartieri generals della MAL IMilitary Ascertatmment Depaztinen] -
Dipartimento di accertamente militazel, dei gruppi speciali vengono anviati a Mensteo City,
Solamente g resoe o tormare, L sopraveissutn, prima dimocice, zacconta di una lerribile P
Maciiee creata an Dead 7, 1 Tabozatorio mabile di Mocibund Badaver,

o sapendn pit cosa fase, MAD chiama in servizio una squadm di macabri mercenari:
la SKELETOMN KREW.

Comandi della Crew

Pulsantiera del CDE2

i Pulsante direzinnale iMulsante-131

fi.  Pulsante verde:  per far saltare il membro della Erew,

i, Pulsante giallo:  per cambiare Fasma del momento, per danimane il membro della Krew
dopo la scorparazione,

iv.  Pulsanlerossa:  per ruotare 1 parte superiore del corpo def membri della Krew e il campo
di tiro in scn=o antiorario,



v Pulsante bl per rwetiare Lo parte superione del corp dei membr diella Krew ¢ il campo

ot i im um semeo orazio. Premendo i) pulsante bl e guello mossn vern
bloceata le rotaziome dells parte supesiore del corpe dif membri delia krow
il campo di tire.

vi.  Pulsante Fausa Stasl
wii,  Pulsante in albe a sinistra: Monoadilizzato
viii. Pulsante in abte o destra: SNon utilizeale

Pulsantiera a 3 pulsanti

1

W !

(=

Pulsante direzionale (Palsante [0 !

Pulsante Starl LAvvio
Pulsante A
Mulsante B
Pulsante ©

Pulsante diresionale (Fulsante [

* Premt in su per far camminare il membro della krew i susalla videata,

* Preant in giie per far camminarne il membre della Krew b gia sulla videata,

* Premi sinistra o destra per far cammanare il o della Krew a <inistea o a destra,

Pulsante Start
o MON UTILEZZATC

I'ulsante A
o WOM UTILEEZATO

Pulsante B

v Runla Ta parte superione del corpo del membro della krew ¢ il campo oli firee in s
anticrarin,

# I'remile per far sallare 1 membro della Brew.

& Rianima il membro della Krew dopo la seorporagsose (vedi “Scocperazione” pio avanti),

5 Tulsante C
* [uota T parte superiore del corpo diel membro delfa Bnew e il compo di Lo in senso
anianLrg
# Taens prepnuti 1] 3 Pulsante B e il 5 Pulsante C per bloccare La rolazione della parte
superiore del corpo del membro dilla Krewe e il campo di lro,
 Proenilo per cambinre Farma del momenlo.

Avvia
Dalla vadeata i lesta fovenu principale seleziona il mamere di glocntor elilizzando la pulsantiera, 'er
atilizrare una pulsanticra diversa andan: =u options” topeanil.

Metodo di controllo
It Senu imetode di controllo B permette df impestare il oo metodu di contealla per il gieco, Seleziong
T categoren premendo il Mulsante-0o spostandn il jovstick sa oo gin, e effettua le tue scelte prr opnuna

dulle categoria premendas i palsante ross (o pulants B

Selezione della Krew
[ sceplere tra tee mrembri della Krew per entrare mazione:

Spine: concepile come Marlon 7 nel 2031 presso [ Asilo Karioff met Mu Mew York, Create come
Eorow nel 2050, Alesea: 193 m Peso: 1068 ke,

[int: concepito come Ygor 9 nel 2034 presso PAsilo Kremlin nella Repubblica rissa. Creato coma
Krew nel 2058, Allezea; 1,95 m, Peso: 122 kg,

Hik: concepita come Barbella 27 nel 2054 presso IAsilo Kremlin nella Bepubblica della Gran
Bretagna, Creata come Krew nel 1058 in sepuilo alla scorporazione di Spine.
Allezza; 1,52 m. Pesie 83,5 ka.

Ter selezionare wr menmbro della Krew, premi il Palsante-0 a sinistea o a desten o muovi i joystick a
simistra o o destra per seormere fra Spine, Joind o Rib, quinds premi i1 pulsante msso fo pulante B)
cquitrdo avrad sceflo.



Olpzione 2:Mayer 1A 2 giocalaril

Lin sevomadin giocatone potrd giocane dallavvio solamente quando w secondo |
potra sceglicre d

el I giocitone 7

Informazioni sulla videata
1 Munleggin

i v

I Arma atluale:

il viene nustrata by bea arma attoahe premiil pulsante gialls (o pulsants O s passan

ad un'allra anna

3 Vike:
qui vengona mostrate le vite

1 Barra di energia:
dimtinrisee in base a1 colpi =

o ! |

@ate
m

trate il o puntegpio in dollarni-Ni.

EL soite rarasle

i Quando tini

care comie uno degl alte das

arai wna vita.

tick ! pulsantivra &
meenbr delia Knos

Scorporazione & Continua
apine oant e Rib peesiedono tre vike clascurd. Quando perderanna una vila vesrans “soarporali’. In
wn'icona a forma di teschio nella zona di combattimento, Pesi muaovene guesf-

coma s anarea limikata intorme alla posizione dove H membre della Krew 1o scorporale. Ier rian-
intare Hmembro dells Kres da questa cona, premi il Polsante verde (o3 pulsante 15

l\.l Tt G

Chiando avrni esaur "o tree Je vite del membro della Keew, @ verra formita Ta possibilita i conlin-
dallinizin del settore/ lvelln dove iT membro Koow @ slats <o Cruando
avrn esanribi tutts 3 e vike del hao membro della Knew, el continog, il g lerminerii

AR TICOITHNCET

anche nelle partile a 2 giocatort, dove o

fehi uangho un giocatone avr esaorito ke e vite ol oo

i sl verifica

atore possiede 3 vite e un conlinua J
nu, il =econde giocatone polr cenlin-
wane il g finit a -.|l.|.':|'u||l nEK p:'nin'.‘.l anche Iog toste le vige ¢ il continua

Per uscire dal gioco

Per w=cire dal gioco prami pausa ¢ qundi Henk premsob contemporaneanente 1 pulsante giallo e v

Armi della Krew

Ogni membro diella Krew possicde due armi predefinite. Soneo

I Blastatore Diisintegra e Trucia
spara delle patenti scariche al plasma,

Farmi slandard del tuo membro dulla Brew

2 Bombona Callivanat
una bomba a

tamenie esplosiva rivestila di duralluminio,

[ Fick-up

Sparsi per i sed setton del gioes troverai due tipi di oggen:

VITA EXTRA DENARD
% =
Q @ =
=



Alla ricerca della P'syko Machine

T uanto ssersbro della SKELETOM KEEW, ol bao obictavo tinale & di acchiappane Moribund
Radaver che sta rastrellando i sistena solare alle ricerca delle part delle sua temartissama Psvko
Machine. Frima db areivare laccia a laccia con Kadaver, dovead destreggiact i osel setlori selvaggi
ognuno con dei pericoli Lulh pacticelari...

TERRA
Sellore 1 MONSTROCITY - ALL'ESTERNO DELLA FABBRICA CRIOGENICA
Seltare 2 MONSTROCITY - ASCENSORE TUREO Crediti
3 | LFa I [ L al i
Sellare 3 MONSTIOCITY - EOGNE Programinazion Jasam Gosling
Produzions desagn & grafica James Ryman
VENERE - o
Seftare 4: DEPOSITO D1 AIUKIZIONI Lrafica HEaller Gk
Storia e documentazione del gioce Guy Miller
MARTE g
Settore 5: IMPIANTI DI PTRODUZIONE TRIZIO Design giocn Healher Gibson
Tason Gosling
FIAMETA PSYKOGENES] Kris Long
Settore 6 QUARTIERE GENERALE DEAD Gy Miller
James Ryman
Sugperimenti per Krew Bob Churchill
|-| CGFI“E.II'II.'II della Krew, Spine, L fernisce delle preziose indicazions per sopravvivere a questa Cancezione di Skeletan Erew Gy Miller
camedicina: Jatnes Ryman
* Ti consiglio di sparate a tutte quello che si muove. Gli Psvko scorporatl non poszono rispondens al Idiza originale del ginc Kris Long
; e i
fueco {nel caso o non lo sapessil, Musies o il sorsor Marfin Ivenssn
* bara nutile plangers Drizelloze reparbis creazone Guy Miller
® E anche ciamare L manntinal P'riodotto da Jeremy Smith

» Fai di wito par di evilare di essese scorporalo, bambocco.., SKELETON KREW™ i un gioon CORE PRODUCTION.




NOTES:

HOTES:



HOTES:
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